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ONSOZz

Yayinlanan bu kitap, ITF Tenis Kurallari kitabinin bir gevirisidir. Bilindigi Uzere
Uluslararasi Tenis Federasyonu (ITF) tenis sporunun ana yonetim birimi, kural
koyucusu ve bunlari uygulatan kurumdur.

ITF bu gorevleri yerine getirirken, oyunu ve kurallari surekli gozlemleyip,
herhangi bir kural degisikligi gerektiginde, bunlarla ilgili talepleri ITF Yonetim
Kurulu'na ileterek, kurallari degistiren son mercii olan ITF Yillik Genel Kurulu
toplantisinda gundeme getiren bir “Tenis Kurallari Komitesi” kurmustur.

ITF’in ve Tenis Kurallari Komitesi'nin yayinladigi bilgileri takip etmek ve bu
bilgileri Tirk Hakemlerinin dikkatine sunmak ise Turkiye Tenis Federasyonu
(TTF) ve TTF Merkez Hakem Kurulunu’nun baslica gorevleri arasindadir. Son
donemlerde glncellen tenis kurallari nedeniyle bu cgeviriyi yapma gerekligi
dogmustur.

Bu cercevede Turkiye Tenis Federasyonu Merkez Hakem Kurulu olarak,
guncellenen oyun kurallarini siz degerli hakemlerimizin bilgisine sunuyoruz.
Camiamizin 6nemli bir paydasi olan siz hakemlerimizin deneyimi ve
profesyonelligiyle, tenisi daha c¢ok sevilen ve popdller bir spor haline
getirecegdimize inancimiz tamdir.

Tenis kurallari kitabimizin 2020 versiyonunun modern hakemlik anlayigimizin
bir pargasi olarak kabul ediyor, tim hakemlerimize i1sik tutmasini umuyoruz.

Tarkiye Tenis Federasyonu

Merkez Hakem Kurulu



EMEGI GECENLER

CEVIiRIi

Haluk TORUN (Silver Badge Referee / Bronze Badge Chair Umpire)

KONTROL VE DUZENLEMELER

Erkan CAGLAYAN
Toygar ALAGOZ
Soner Sivri

Serdar SUMER
ilker ORT

Ahmet SERT

Mehmet Kubilay SAHIN

Not: Aksi belirtimedik¢e, Tenis Kurallari hem kadin hem de erkek oyuncular

icin gecerlidir.

Not: “EK V” bolumunde bilinen ve onaylanan butin alternatif yontemler,
puanlamalar ve prosedurleri belirtiimigtir. Buna ek olarak, tek tarafli veya ilgili
kurumlar kendi aralarinda anlasip ITF’in onayini alarak, sinirl sayida veya
zaman araliginda bu kurallarla ilgili varyasyonlar yapabilirler. Bu varyasyonlar
ilan edilen ITF kurallarina eklenmez ve onaylanmis deneme suresinin

(Merkez Hakem Kurulu Baskant)

(Silver Badge Referee / Bronze Badge Chair
Umpire)

(Bronze Badge Chair Umpire / White Badge
Referee)

(Bronze Badge Chair Umpire / White Badge
Referee)

(Bronze Badge Chair Umpire / White Badge
Referee)

(White Badge Referee / Ulusal Kule Hakemi)

(Ulusal Bashakem/ Ulusal Kule Hakemi)

sonunda sonucun ITF’e rapor edilmesi gerekir.



1. KORT

Kort bir dikdértgendir. 23,77m (78 fit) uzunlugunda, 10,97m (36 fit)
genisligindedir. Tekler musabakasi igin geniglik 8,23m (27 fit)'dir.

Kort, 1,07m (3.1/2 fit) yuksekligindeki iki diregin Uzerinden gecen celik tel veya
kordona asiimis durumdaki file ile ortadan ikiye ayrilmistir. File gergin ol- mali,
direkler arasini tamamen doldurmali ve topun gecmeyecedi kadar sik
dokunmus olmalidir. Filenin orta yuksekligi 0,914m(3 fit) olup, fileyi tutan gelik
telin Uzerinden gecgerek yere sabitlenen bir “orta bant” ile filenin ylksekligi ve
gerginligi ayarlanir. Filenin Gzerindeki celik tel, bir bant tarafindan (file banti)
ortult olmalidir. File banti ve orta bant tamamiyla beyaz olmalidir.

- Celik tel veya kordonun kalinlik bakimindan ¢api maksimum 0,8cm (1/3
in¢) olmalidir.

- Orta bandin genigligi maksimum 5cm (2 ing) olmahdir.

- File’nin bandinin genisligi, celik telin her iki yanindan asagi dogru
minimum 5cm (2 ing) ve maksimum 6,35cm (2, 72 in¢) olmalidir.

Ciftler maclan icin file direginin merkezi, ciftler kort cizgilerinin disindan
disariya dogru her iki taraf igin 0,914 cm (3 fit)'dir.

Tekler maclarinda e@er tekler filesi kullaniliyor ise, file direginin merkezi, tekler
kort cgizgilerinin disindan itibaren her iki taraf icin 0,914 cm (3 fit)'dir. Eger
ciftler filesi kullanihyor ise, 0 zaman file 1,07 m (3.1/2 fit) yiksekliginde iki adet
“tekler sopasl” ile desteklenir. Tekler sopasinin merkezi tekler kort gizgilerinin
disindan disariya her iki taraf igin 0,914 cm (3 fit)'dir.

- Ciftler dire@inin eni / capi 15cm (6 in¢)’den blyuk olamaz.

- Tekler sopasinin eni / gapi 7,5cm (3 in¢)'den buyuk olamaz.

- File diredi ve tekler sopasi fileyi tutan telin 2,5cm (1 in¢)den fazla
uzerinde olamaz.

Kortun sonundaki gizgilere “arka cizgiler” ve kortun yanindaki cgizgilere “yan
cizgiler” denir.

Tekler yan gizgileri arasinda, fileye paralel olarak ve filenin her iki tarafindan
6,40cm (21 fit) uzakhkta c¢izilmis iki ¢izgi vardir. Bu gizgilere “servis gizgileri”
denir. Filenin her iki tarafinda servis ¢izgileri ve file arasinda kalan “orta servis
cizgisi” ile tam ortadan ikiye ayrilarak “servis karelerini” olusturur. Servis orta
cizgisi tekler yan cgizgilerine parelel olarak gizilmig ve tam ortalanmigtir.

Arka cizgiler 10cm (4 ing) uzunlugunda bir isaret ile ortadan ikiye ayrilmigtir.
Bu isaret “orta isareti” olup kortun igcine dogru yan ¢izgilere paralel gizilmigtir.

- Orta servis gizgileri ve orta isareti 5cm (2 ing) genisligindedir.

- Kortun diger cizgilerinin eni 2,5cm (1 in¢) ve 5cm (2 ing) arasinda
olmalidir, sadece arka c¢izginin kalnligi maksimum 10cm (4 ing)
genisliginde olabilir.

Korttaki batun olgller gizgilerin disindan alinmalidir ve gizgilerin rengi kortun



zemininin rengi ile tamamiyla zit renklerde olmalidir.
Ek IIl'te belirtilenlerin disinda kortun zeminine, fileye, bantlara, direklere ve
tekler sopalarina reklam almak yasaktir.

Yukarida aciklanan kort Olclulerine ek olarak, Ek VII'de 10 yas ve alti
musabakalar i¢in tanimlanan Kirmizi ve Turuncu kortlar kullanilabilir.

Not: Arka ¢izgi ve yan cizgiler ile teller arasinda olmasi gereken minimum
mesafeler Ek IX’da belirtilmistir.

2. DEMIRBASLAR

Korttaki demirbaglar; arka ve yandaki telleri, seyircileri, seyircilerin oturduklari
koltuklari ve tribln alani, kortun etrafindaki ve Uzerindeki butiin sabit cisimleri,
hakem kulesini, ¢izgi hakemi/lerini, net hakemini ve olmasi gerektigi yerde
olan top toplayicilari igerir.

Ciftler filesi ile oynanan tekler macginda, tekler sopasi ile ¢iftler diredi arasinda
kalan bélim demirbas olarak kabul edilir, filenin ya da diregin bir pargasi
olarak kabul edilmez.

3. TOP
Toplar ITF tarafindan onaylanip Ek I'de detayli olarak belirtilen kurallara
tamamen uygun olmalidir.

Uluslararasi Tenis Federasyonu, EK I'de belirtilen buttn kurallari uygulayarak,
sunulan toplari ve prototipleri inceler ve oynamaya uygun olup olmadigina
karar verir. Boyle bir karari kendi insiyatifi Uzerine verebilir veya dahilinde
herhangi bir oyuncu, ekipman, uretici veya Ulusal Federasyon ve onun uyeleri
olmak Uzere, gergek ilgisi olan herhangi bir kanal tarafindan uygulama ile
verilebilir.

Turnuva organizasyonu mutlaka turnuvadan énce iki maddeyi anons etmelidir;

- Maglarin kag top ile oynanacagi (2, 3, 4 veya 6)
- Olacak ise, top degisim zamanini.

Top degisimi:

l. Kararlastirilan tek sayili oyundan sonra yapilir. Ancak, 1sinma
suresi iki oyun olarak sayildigi igin ilk top degisimi belirlenen
sayidan iki oyun dncesinde degistirilir. Tie-break oyunu top degisimi
bakimindan bir oyun olarak sayilir. Tie-break oyunundan 6nce top
degisimi yapiimaz. Top degisimi tie-break baslangicina denk
geldiyse, boyle bir durumda bir sonraki setin ikinci oyunundan 6nce,
veya

Il. Bir sonraki setin baslangicinda yapilr.

Egder oyun esnasinda top patlar ise, puan tekrarlanir.

Durum 1: Puanin sonunda topun yumusamis oldugu goraluyor. Puan



tekrarlanmali midir?
Karar: Eger top yumusamissa, patlamamissa puan tekrari yapiimaz.

Not: Turnuavada kullanilan toplar ITF listesinde yayinlanmis olmal ve top
kutularinin Gzerinde “ITF tarafindan onaylanmistir” ibaresi bulunmalidir.

4. RAKET
Raketler, Tenis Kurallari altinda oyun igin kabul edilmis oyunun gerecleridir
ancak Ek Il'de belirtiimis olan agiklamalara kesinlikle uygun olmalidir.

Uluslararasi Tenis Federasyonu, Ek II'de belirtilen butin kurallari
uygulayarak, Uretilmis butun raketleri ve prototipleri inceler ve oynamaya
uygun olup olmadigina karar verir.

Durum 1: Raketin vurus alanina birden fazla tel gekimine izin verilir mi?
Karar: Hayir. Kurallar tel ¢ekiminin nasil olacagindan bahsetmistir. (Bakiniz
Ek 1)

Durum 2: Vurus alani duzlem olma 6zelligini kaybetmese bile ayni delikten iki
tel gecirilerek ¢ekilmis raket nizami olarak kabul edilir mi?
Karar: Hayir.

Durum 3: Raketin tellerine titresim onleyici alet takilabilir mi? Takilabilirse
nereye?
Karar: Evet, ama sadece 0rulu alanin disinda kalan yerlere takilabilir.

Durum 4: Puan oynanirken raketin teli kopuyor. Oyuncu bir sonraki puana
kopuk telli raketle baslayabilir mi?

Karar: Evet, organizasyon tarafindan acgikca yasaklanmadigi surece
baslayabilir.

Durum 5: Bir oyuncu, oyunun herhangi bir yerinde, iki raket birden kullanabilir
mi?
Karar: Hayir.

Durum 6: Rakete, vuruslari etkileyebilecek pil takilabilir mi?
Karar: Hayir. Enerji kaynaklari olduklari igin rakete pil, glines eneriji pilleri ve
benzeri cihazlarin takilmasi yasaklanmistir.

5. OYUN iCINDEKi SKOR
a. Standart oyun

Standart oyunda skor, 6nce servis atanin puani sdylenerek asagidaki
gibi anons edilir:

Puansiz - “Sifir”
1. puan - “185”
2. puan - “30”
3. puan - “40”
4. puan - “oyun”

Eger her iki oyuncu/takim Uger puan kazanmislar ise, skor “berabere”
olmustur. Beraberlikten sonraki puani kazanan oyuncu/takim “Avantaj”



kazanmigtir. Eger bir sonraki puani da ayni oyuncu/takim kazanirsa “Oyun’u
da kazanmis olur.
Eger tekrar “berabere” olursa, arka arkaya iki puan kazanan oyuncu/takim
“Oyun”u kazanir.
b. Tie-break oyunu

Tie-break oyunu esnasinda puanlar “Sifir’, “17, “2”, “3”... olarak
devam eder. Arada en az “iki” puan fark olmak sarti ile “7” puan alan ilk
oyuncu/takim “oyunu” ve “seti” kazanir. Gerekirse, iki puan fark saglanincaya
kadar tie-break oyunu devam eder.

Tie-break oyununa servis atma sirasi gelen oyuncu baslar. Birinci puan
oynandiktan sonra servis atma sirasi rakibine (giftler magi ise servis sirasi
gelen oyuncuya) gecer ve bundan sonra oyuncular tie-break oyunu bitene
kadar her iki puan igin servis kullanirlar (giftler maginda servis siralamasi set
icindeki siralama ile aynidir ve dyle devam etmelidir).

Tie-break oyununa servis atarak baslamasi gereken oyuncu/takim, bir
sonraki setin ilk oyununa karsilayan olarak baglar.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri Ek V’te bulunabilir.

6. SET iCINDEKIi SKOR

Set icindeki skor metotlarinda degisik metotlar uygulanabilir. ilk iki ana metod;
“Avantaj Set” ve ‘“Tie-break Set” metodlaridir. Hangisinin uygulanacagi
turnuvadan once ilan edilir. Eger “Tie-break Set” uygulanacagi ilan edilmisse,
final seti'nin de “Tie-break Set” mi, “Avantaj Set” mi olacadi ilan edilmek
zorundadir.

a. “Avantaj Set”

Alti oyunu kazanan ilk oyuncu/takim “Seti” kazanmig olur. Ancak en az
iki oyun farkla kazanilmis olmasi gerekir. Bu iki oyunluk fark saglanana kadar
sete devam edilir.

b. “Tie-break set”

Alti oyunu kazanan ilk oyuncu/takim “Seti” kazanmig olur. Ancak en az
iki oyun farkla kazaniimig olmasi gerekir. Oyunlar 6-6 olursa, “Tie-break
oyunu” oynanir.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri Ek V’te bulunabilir.

7. MAGC iCINDEKi SKOR

Bir mag¢ 3 set Uzerinden (oyuncu/takim magi kazanmak igin 2 set kazanmali)
veya 5 set Uzerinden (oyuncu/takim magi kazanmak igin 3 set kazanmali)
oynanir.

Bunlara ek olarak alternatif yontemler Ek V’te bulunabilir.

8. SERVIiS ATAN & KARSILAYAN

Oyuncular/takimlar filenin ayri taraflarinda dururlar. “Servis atan”, topu oyunu
sokarak ilk puani baslatan oyuncudur. “Servis karsilayan” ise, servis atan
oyuncu tarafindan oyuna sokulan topu karsilamaya hazir olan oyuncudur.



Durum 1: Servis kargilayan oyuncu kort gizgilerinin diginda durabilir mi?
Karar: Evet, servis karsilayan oyuncu filenin kendi tarafinda kalan bélimunde
cizgilerin icinde veya disinda herhangi bir yerde ve istedigi pozisyonda
bekleyebilir.

9. SAHA & SERVIS SECiMmi

Magcin ilk oyunu icin Isinmaya baglamadan 6nce yapilan kura atisi ile birlikte
saha segimi, servis atisi ile baslayacak veya karsilayacak oyuncu/takim
belirlenir. Kurayi kazanan oyuncu/takim sunlari segebilir:

a. Macin ilk oyunu icin servis atmayl veya kargilamayi secebilir, bu
durumda rakip oyuncu/takim sahayi secer;

veya
b. Macin ilk oyunu igin sahayi secer, bu durumda rakip oyuncu/takim
servis atmayi veya karsilamay! secebilir:

veya
C. Yukaridaki secimlerden birini rakibinin yapmasini isteyebilir.

Durum 1: Herhangi bir sebeple i1sinma esnasinda ma¢ durdurulur oyuncular
kortu terk ederlerse, korta geri donduklerinde yeniden segim yapmayi
isteyebilirler mi?

Karar: Evet. Kura atisinin kazanani degismez ama her iki oyuncu/takimda
secimlerini yeniden yapabilir.

10. SAHA DEGISIMI

Oyuncular her setin birinci, Gglincl, besinci ve izleyen tek sayili oyunlarin
sonunda saha degistirirler. Oyuncular eger set ¢ift sayili bir skorla bitmemis
ise, her setten sonra da saha degistirirler. Boyle bir durumda oyuncular bir
sonraki setin ilk oyunundan sonra saha degisimi yaparlar.

Tie-break oyunu esnasinda oyuncular her alti puanda bir saha degistirirler.

Bunlara ek olarak alternatif uygulamalar Ek V'’te bulanabilir.

11. TOPUN OYUNDA OLMASI
“Hata” veya “net” ¢adrisi yapiimadidi slrece, servis atisi yapilip puan bitene
(top 6lene) kadar olan suirede topun oyunda oldugu kabul edilir.

12.  TOPUN CiZGIYE DEGMESI
Oyun alani, gizgilerin digindan sinirlandinldigi icin gizgiye degen top “icerde”
kabul edilir.

13.  TOPUN DEMIRBASA DEGMESI

Top oyunda iken; eger top dogru saha da sektikten sonra demirbaga degerse,
topa vuran oyuncu puani kazanir. Eger top dogru saha da sekmeden 0Once
demirbasa degerse, topa vuran oyuncu puani kaybeder.

14. SERVIS ATMA SIRASI

Her standart oyun bittiginde, servis kargilayan oyuncu bir sonraki oyun igin
servis atan oyuncu olur ve servis kargilamis oyuncuda servis atan oyuncu
olur.



Ciftler maginda, servis atarak ilk oyuna baslayacak takim kimin servis
atacagina karar verir. Benzer sekilde, ikinci oyuna da rakip takim o oyun igin
kimin servis atacagina karar verirler. Uglincli oyun da, birinci oyunda servis
atan oyuncunun partneri servis atacaktir. Dérdinci oyunda ise, ikinci oyunda
servis atan oyuncunun partneri servis atacaktir. Bu degisim sirasi set bitene
kadar devam eder.

15. GIFTLER OYUNUNDA SERVIiS KARSILAMA SIRASI

Ilk oyunda servis kargilayacak takim, ilk oyun baslamadan énce ilk puani
kimin karsilayacagina karar verir. Ayni sekilde, ikinci oyun baslamadan 6nce
de diger takim ilk puani kimin kargilayacagina karar verir. ilk puan igin atilan
servisi karsilayan oyuncunun partneri ikinci puan igin atilacak servisi kargilar.
Bu degisim sirasi oyun ve set bitene kadar devam eder.

Servis karsilandiktan sonra takimdaki iki oyuncu da topa vurabilir.

Durum 1: Ciftler takiminin bir oyuncusu rakiplerine karsi tek basina
oynayabilir mi?
Karar: Hayir.

16. SERViS

Servis hareketine baglamadan hemen Once, servis atan oyuncu, iki ayagi
yerde olacak sekilde arka cizginin gerisinde (gizgiye degmeden), merkez
isareti hayali cizgisinin i¢ tarafina degmeycek sekilde ve yan cizginin hayali
uzantisini gegmeyecek sekilde durmalidir.

Servis atan oyuncu bundan sonra istedigi yonde topu elinden cikarip top yere
dismeden raket ile topa vurarak servis atisini gergeklestirir. Servis hareketi
oyuncunun raketi topa vurdugunda veya iska gectiginde tamamlanir. Sadece
bir kolunu kullanabilen bir oyuncu topu havaya atmak icin raketini kullanabilir.

17. SERVIS ATISI

Standart bir oyunda servis atarken, servis atan oyuncu kortun alternatif
yarisinin arkasinda duracaktir. Her oyun kortun sag yarisindan servis atilarak
baslar.

Tie-break oyununda, ilk servis atigi kortun sag yarisindan yapilarak baslanip,
servis atigl kortun alternatif yarilarindan yapilarak devam eder.

Servis atisi servis karsilayan tarafindan karsilanmadan dnce netin Gzerinden
gecmeli ve gapraz olacak sekilde servis karesine dusmelidir.

18. AYAK HATASI
Servis hareketi esnasinda, servis atan oyuncu sunlari yapmamali;

a. Yurlyerek ya da kosarak posizyon degistirmek, buna ragmen ufak
ayak hareketlerine izin verilir; ya da

b. Arka cizgiye her hangi bir ayagi ile degerse; ya da

C. Yan gizgilerin hayali uzantisini her hangi bir ayagdi ile gegerse; ya da

d. Merkez isaretinin hayali uzantisina her hangi bir ayagi ile degerse.

Eger servis atan oyuncu bunlardan birisini ihlal ederse “Ayak Hatas1” yapmis
olur.
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Durum 1: Tekler maginda, servis atan oyuncu arka ¢izginin gerisinden olmak
kaydiyla tekler gizgisi ile giftler gizgisi arasinda kalan kisimdan servis atabilir
mi?

Karar: Hayir.

Durum 2: Oyuncu servis atarken ayaklarindan bir veya ikisini kaldirabilir mi?
Karar: Evet.

19. SERVIS HATASI
Servis atan oyuncu asagidikalerden birisini ihlal ederse servis “hata” olur;

a. Servis atan oyuncu 16, 17 ve 18nci kurallardan birini ihlal ederse; ya da
b. Servis atan oyuncu topa vurmaya calisip i1skalarsa; ya da

C. Servis atilan top dogru kareye dismeden 6nce demirbaslardan birine,
tekler sopasina veya file diregine degerse; ya da

d. Servis atilan top servis atan oyuncuya veya partnerine ya da bu
oyuncularin giydikleri veya tasidiklari esyalara degerse.

Durum 1: Oyuncu, servis atmak igin topu havaya atmis ama topa vurmaktan
vazgecip tutmustur. Bu bir hata midir?

Karar: Hayir. Servis atan oyuncu topu havaya attiktan sonra topa vurmaktan
vazgecerse topu eliyle veya raketiyle tutabilir ya da topun yere dusmesine izin
verebilir.

Durum 2: Ciftler diregi ve tekler sopasiyla oynanan bir tekler maginda servis
atilan top tekler sopasina garptiktan sonra dogru servis karesine dusmustur.
Bu bir hata midir?

Karar: Evet.

20. IKINCi SERVIS
Yanhs taraftan atiimadigi surece, birinci serviste hata yapan oyuncu, oyunu
geciktirmeden kortun ayni yarisindan ikinci servisini kullanir.

21. SERVIS ATMA & KARSILAMA ZAMANI

Servis atan oyuncu karsilayan hazir olana kadar servisi atmamali. Bununla
birlikte, kargilayan oyuncu servis atan oyuncunun hizina yetismelidir ve servis
atan oyuncu hazir oldugunda kargilamaya hazir olmalidir.

Kargilayan oyuncu topu kargilamay! denerse bu kargilayanin hazir oldugunu
gOsterir. Eger, servis karsilayacak oyuncu hazir olmadigini gosteren bir
durum igerisinde ise, servis atilmig bile olsa hata ¢agrisi yapiimaz.

22. SERVIS TEKRARI
Eger asagidakilerden birisi gerceklesirse atilan servis tekrarlanir:

a. Servis atilan top fileye, orta banda veya file bandina g¢arptiktan sonra
dogru servis karesine dluserse ya da fileye, orta banda veya file bandina
carptiktan sonra yere dismeden once rakibine ya da partnerine veya bunlarin
tasidiklari, giydikleri bir nesneye ¢arparsa; ya da
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b. Karsilayan oyuncu hazir degilken servis atiimis ise.
Servis tekrarinda, sadece atilan servis sayllmaz ve servis atan oyuncu ayni
servisi tekrar atar fakat daha once yapilmis servis hatasi aynen kalir.

Bunlara ek olarak kabul edilmig alternatif prosedurler Ek V’te bulunabilir.

23.  PUAN TEKRARI (Let)
Puan tekrari (Let) cagirnisi yapilan batin durumlarda, ikinci servisin tekrari
(Net) icin yapilan ¢agri harig, puanin tamami tekrarlanir.

Durum 1: Top oyunda iken baska bir top yuvarlanarak korta girmigtir ve Puan
Tekrar (Let) cagrisi yapiimisir. Servis atan oyuncu birinci servisinde hata
yapmis ve puan ikinci servis ile baslamigti. Bu durumda servis atan oyuncu
birinci servis mi, ikinci servis ile mi oyuna baslamalidir?

Karar: Birinci servis, puanin tamami tekrarlanmalidir.

24.  OYUNCUNUN PUANI KAYBETMESI
Asagidakilerden birisini yapan oyuncu o puani kaybeder:

a. Oyuncu arka arkaya iki servis hatasi yaparsa; ya da

b. Oyuncu, top arka arkaya iki kez sekmeden dnce topu karsilayamamis
ise; ya da

C. Oyuncunun karsiladigi top dogru kortun disina dismus ise ya da yere
dismeden kortun disindaki bir nesneye ¢arpmis ise; ya da

d. Oyuncunun karsiladi§i top yere dismeden her hangi bir demirbasa
degerse: ya da

e. Oyuncu top yere dismeden servisi karsilarsa; ya da

f. Oyuncu oyunda olan topu kasitli olarak raketi ile yakalar veya tasirsa
veya bilerek topa raketi ile ayni anda bir kereden fazla vurursa; ya da

g. Top oyunda iken oyuncunun raketi elinde olsun ya da olmasin, giydigi

veya tasidigi her hangi bir nesne fileye, file diregine ya da tekler diregine,
filenin bandina veya orta banda, fileyi tasiyan c¢elik tele veya kordona ya da
rakibin kortuna dokunursa; ya da

h. Egder oyuncu topa, top fileyi gegmeden vurursa; ya da

I. Oyundaki top, oyuncunun elinde tuttugu raket harig, oyuncunun
vicuduna veya giydigi, tasidigi her hangi bir nesneye dokunursa; ya da

J- Oyundaki top, oyuncunun raketi elinde degilken rakete dokunursa; ya
da

K. Top oyunda iken, oyuncu kasith olarak raketin yapisal seklini veya
Ozelligini degistirirse; ya da

l. Ciftler maginda, iki oyuncu birden ayni anda topa dokunursa.

Durum 1: Oyuncu, birinci servisi attiktan sonra raket elinden firlamis ve top
yere dugsmeden dnce fileye garpmistir. Bu bir servis hatasimidir yoksa oyuncu
puani kaybeder mi?

Karar: Servis atan oyuncu puani kaybeder ¢lnkl top oyunda iken raketi fileye
temas etmisgtir.

Durum 2: Oyuncu, birinci servisi attiktan sonra raket elinden firlamis ve top

12



servis karesinin digina dustikten sonra fileye ¢carpmistir. Bu bir servis hatasi
midir yoksa oyuncu puani kaybeder mi?

Karar: Bu bir servis hatasidir gunku raket fileye degdiginde top artik oyunda
degildi.

Durum 3: Ciftler maginda atilan servis, servis karesinin disina dogru giderken
top yerde sekmeden once karsilayan oyuncunun partneri fileye dokunmustur.
Dogru karar nedir?

Karar: Kargilayan takim puani kaybeder ¢unkl karsilayan oyuncunun partneri
top halen oyundayken fileye dokunmustur.

Durum 4: Oyuncu topa vurmadan 6nce veya vurduktan sonra filenin hayali
uzantisini gegerse puani kaybeder mi?

Karar: Oyuncu her iki durumda da rakibinin oyun sahasi alanina
dokunmadik¢a puani kaybetmez.

Durum 5: Oyuncu top oyunda iken filenin Uzerinden rakibinin sahasina
atlayabilir mi?
Karar: Hayir, oyuncu puani kaybeder.

Durum 6: Oyuncu raketini topa firlatiyor ve raket topla birlikte rakibinin
sahasina dusuyor. Rakip oyuncunun bu topa yetisme sansi yok. Puani kim
kazanir?

Karar: Raketini firlatan oyuncu puani kaybeder.

Durum 7: Atilan servis dogru kareye dugsmeden once top kargilayana veya
partnerine garpiyor. Puani kim kazanir?
Karar: Servis “Net” degildi ise, servis atan puani kazanir.

Durum 8: Kort cizgilerinin disinda bekleyen bir oyuncu bariz disari gitmekte
olan bir topa vurur ya da tutarsa karar ne olmalidir?
Karar: Top dogru sekilde kargilanmadigi surece oyuncu puani kaybeder.

25. TOPUN KURALLARA UYGUN KARSILANMASI

Eger asagidaki durumlar olusursa top kurallara uygun kargilanmistir:

a. Kural 2 ve 24(d)de belirtilenler disinda, top fileye, file diregi/tekler
sopasina, kordona ya da c¢elik tele, orta banda veya file bandina ¢arptiktan
sonra dogru sahaya duserse; ya da

b. Top oyuna girip dogru saha da sektikten sonra spin alarak veya ugarak
tekrar netin arkasina gecgerse, oyuncu Kural 24’0 ihlal etmeden topu
kargilarsa; ya da

C. Kural 2 ve 24(d)'de belirtilenler diginda, top file diregininin disindan,
Uzerinden veya yanindan hatta file diregine degerek dogru sahaya duserse;
ya da

d. Top, tekler sopasi ile file direginin arasindan ve file kordonunun
altindan fileye, file kordonuna ve file diregine degmeden dogru sahaya
diserse; ya da

e. Oyuncunun raketi, kendi sahasinda topa vurduktan sonra netin
Uzerinden geger ve top dogru sahaya duserse; ya da
f. Oyuncunun vurdugu top, dogru sahada hareketsiz duran topa
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carparsa.

Durum 1: Bir oyuncunun vurdugu top tekler sopasinda ¢arptiktan sonra dogru
sahaya dusuyor. Bu top kurallara uygun karsilanmig midir?

Karar: Evet. Ancak, eger servis atisi esnasinda top tekler sopasina garparsa
atilan servis hata olarak kabul edilir.

Durum 2: Top oyunda iken dogru sahada hareketsiz duran bir topa ¢arpiyor.
Dogru karar ne olmalidir?

Karar: Oyun devam eder. Ancak, eger dogru topun kargilandigindan emin
degilsek, puan tekrari yapiimaldir.

26. ENGELLEME

Eger bir oyuncu puan esnasinda rakibinin kasith bir davranigindan dolayi
engelleniyorsa puani kazanir.

Ancak, bir oyuncu rakibinin kasitsiz bir davranisindan dolay! veya oyuncularin
kontrolinde olmayan kort disindan gelen bir engelleme de (demirbaslar
hari¢), oynanan puan tekrarlanmalidir.

Durum 1: Kasith yapilmayan raketin topa iki kez temasi engelleme midir?
Karar: Hayir. Kural 24(f)'e bakiniz.

Durum 2: Bir oyuncu rakibinin engellendigini dusunmus ve oyunu
durdurmustur. Bu bir engelleme midir?
Karar: Hayir, oyuncu puani kaybeder.

Durum 3: Oynanan top oyun esnasinda kortun (zerinde ugan bir kusa
carpiyor. Bu bir engelleme midir?
Karar: Evet, puan tekrarlanmalidir.

Durum 4: Puan esnasinda, puan baslamadan 6nce oyuncunun tarafinda
kortun Uzerinde duran bir top ya da baska bir nesne oyuncuyu puan
basladiktan sonra engellerse, bu bir engelleme midir?

Karar: Hayir.

Durum 5: Ciftler maginda, servis atan ve karsilayan oyuncularin partnerleri
nerde durabilirler?

Karar: Servis atan veya karsilayan oyuncularin partnerleri, filenin kendi
taraflarindaki alanda, cizgilerin icinde veya disinda, istedikleri yerde ve
pozisyonda bekleyebilirler. Ancak, bunu yaparken rakibi igin bir engelleme
olustururlar ise engelleme kurali uygulanir.

27. HATALARIN DUZELTILMESI
Tenis kurallarinda her hangi bir hata yapilmis ise, prensip olarak oynanmig
puanlar aynen kalir ve hata asagidaki maddeler izlenerek hemen duzeltilir:

a. Standart veya tie-break oyununda, eger servis atan oyuncu yanlis yari
sahadan servis atmis ise hata farkedildigi anda duzeltilir ve servis skora bagl
olarak dogru yari sahadan atilir. Eger hata birinci servis hata olduktan sonra
farkedilmis ise bu hata kalir.

b. Standart veya tie-break oyununda, eger oyuncular kortta yanls
sahadalar ise, bu hata farkedilir farkedilmez duzeltiimeli ve servis atan oyuncu
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skora bagli olarak dogru sahadan servis atmali.

C. Standart oyunda, servis atma sirasi karismis ise hata fark edildigi anda
diuzeltiimeli ve orijinal sirada servis atmasi gereken oyuncu servis atmall.
Ancak, bu hata oyun tamamlandiktan sonra farkedilmis ise servis atma sirasi
setin sonuna kadar degistigi sekilde devam eder. Bu durumda, top degisimi
normalde yapilmasi gereken oyundan bir oyun sonra yapllir.

Hata farkedilmeden oOnce rakip tarafindan yapilan servis hatasi gecerli
olmayacaktir.

Ciftler maginda, partnerlerden birisi digerinin yerine yanhglik ile servis atmig
ve hata olmus ise, servis sirasindaki yanlislik fark edildiginde, bu hata kalir.

d. Tie-break oyununda, servis atma sirasi karismis ve hata esit sayida
puanlardan sonra farkedilmis ise, hata derhal dizeltilir. Eger hata tekli
sayilardan sonra farkedilmisg ise, servis sirasi degistigi gibi kalir.

Hata farkedilmeden &nce rakip tarafindan yapilan servis hatasi gecerli
olmayacaktir.

Ciftlerde macinda, partnerlerden birisi digerinin yerine yanhsglik ile servis atmis
ve hata olmus ise, servis sirasindaki yanlislik fark edildiginde, bu hata kalir.

e. Ciftler macgindaki standart veya tie-break oyununda servis karsilayan
partnerlerin yerleri karismis ise bu hata o oyunun sonuna kadar bu sekilde
kalir. Ayni set icinde tekrar servis karsilama sirasi gelir ise orijinal yerlerinden
servis karsllarlar.

f. “Avantaj Set” oynanmasi gerekir iken oyunlar 6-6 oldugunda tie-break
oyununa baglanmis ve sadece bir puan oynanmigsa hata hemen duzeltilir.
Eger hata ikinci puan icin top oyuna girdikten sonra farkedilir ise, sete artik
“Tie-break Set” olarak devam edilir.

g. “Tie-break Set” oynanmasi gerekir iken oyunlar 6-6 oldugunda
standart oyuna oyuna baslanirsa; sadece bir puan oynanmis ise hata hemen
dizeltilir. Eger hata ikinci puan igin top oyuna girdikten sonra farkedilir ise,
sete oyunlar 8-8 olana kadar (veya uzeri cift sayilar) “Avantaj Set” olarak
devam edilir, sonrasinda tie-break oyunu oynanir.

h. Final seti “Mag¢ Tie-break” olmasi gerekirken, “Avantaj Set” veya “Tie-
break Set” baslanirsa, sadece bir puan oynanmissa hata hemen duzeltilir.
Fakat ikinci puan igin top oyuna girmis ise, oyuncu veya takimlardan birisi 3
oyun alana kadar (ki seti kazanmig sayilir) set devam eder. Eger oyunlar 2-2
olursa, “Macg Tie-break” oyununa baslanir. Ancak hata, besinci oyunun ikinci
puani igin top oyuna girdikten sonra farkedilirse, set “Tie-break Set” olarak
devam eder. (Ek V’e bakiniz)

I. Eger top degisimi dogru zamaninda yapilmamis ise, sira tekrar yeni
toplarla servis atmasi gereken oyuncuya/takima geldiginde top degisimi
yapilir. Sonraki top degdisimi, bu oyundan itibaren sayilarak kararlastiriimis
olan aralikta yapilir. Top degisimi oyun igcinde yapiimamalidir.

28. KORTTAKIi HAKEMLERIN ROLU
Maclar icin atanmis hakemlerin rolu ve sorumluluklari Ek VI'da bulunabilir.

29. OYUNUN SUREKLILIGI
Prensip olarak, oyun macgin baslamasindan (magcin ilk servisi oyuna girdigi
andan) mag bitene kadar durmadan devam etmelidir.

a. Puanlar arasindaki sure maksimum yirmibes (25) saniyedir. Oyuncular
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oyun sonlarinda saha degisimi yaparlar iken dinlenme slresi maksimum
doksan (90) saniyedir. Ancak, her setin birinci oyunundan sonra ve tie-break
oyunu esnasinda, oyuncularin saha degisimi dinlenmeksizin yapilir.

Her setin sonunda maksimum yuz yirmi (120) saniyelik bir dinlenme suresi
vardir.

Maksimum slre son puanin bittigi (topun 6ldtgu) andan itibaren sonraki puan
icin ilk servisin atildigI ana kadar gegen suredir.

Turnuva organizatoérleri saha degisimi olan doksan (90) saniyelik strenin ve
set aralarindaki yuz yurmi (120) saniyelik surenin uzatilmasi talebi ile TTF’ye
basvurabilir.

b. Eger oyuncunun kontrolu disinda kiyafeti, ayakkabisi veya diger gerekli
malzemeleri (raket hari¢) deformasyona ugrar veya degistiriimesi gerekir ise,
kendisine bu sorununu gidermesi igin makul bir ek sure verilir.

C. Oyuncuya kondisyonunu duzeltmesi icin fazladan bir slre veriimez.
Ancak, oyuncu tedavi edilebilir bir saglik sorunu gecirdiginde, bu sorunu
giderebilmek igin bir kez, U¢ dakikalik “saglik molasi” isteyebilir. Eger
turnuvadan once ilan edilmis ise, sinirli sayida tuvalet/elbise degisimi molasi
alabilir.

d. Organisazyon, turnuva baslamadan once ilan etmek kosulu ile
maksimum on (10) dakikalik dinlenme suresi verebilir. Bu sure 5 setlik bir
magin 3. setinden sonra ve ya 3 setlik bir magin 2. setinden sonra alinabilir.

e. Turnuva organisazyonu aksi bir karar almadigi surece 1sinma suresi
maksimum bes (5) dakikadir.

30. TAKTIK VERME

Herhangi bir sekilde oyuncu ile iletisim kurmak, oneri veya direktif vermek
“Taktik Verme” olarak kabul edilir.

Takim maglarinda, sahada oturan takim kaptanlari set aralarinda ve oyun
aralarinda taktik verebilirler. Ancak, her setin ilk oyununun sonundaki saha
degisimi ile tie-break oyunu saha degisimi esnasinda taktik veremezler.

Bunun disindaki batin maglarda taktik verilemez.

Durum 1: Eger antrendr gizli bir sekilde el igareti ile taktik veriyorsa,
oyuncunun bu sekilde taktik almaya izni var midir?
Karar: Hayir.

Durum 2: Eger oyuna ara verilmis ise oyuncu taktik alabilir mi?
Karar: Evet.

Durum 3: Oyuncu mag esnasinda kortun icinde taktik alabilir mi?

Karar: Kort iginde taktik almanin izin verildigi turnuvalarda, oyuncunun
onceden belirtmis oldugu antrenort kortun igine girip prosedurler ile
belirlendigi sekilde taktik verebilir.

31. OYUNCU ANALIZ TEKNOLOJiSi

Oyuncu analiz teknelojileri tenis kurallari ¢ercevesinde Ek lII'te belirtilen
tanimlamalara kesinlikle uygun olmalidir.

Kullanilan malzemelerin onaylanmasi ITF tarafindan yapilir.
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TEKERLEKi SANDALYE TENiS KURALLARI

Tekerlekli sandalye tenisinde, asagidaki istisnalar diginda ITF Tenis kurallar
gecerlidir.

a. Topun iki Kez Ziplamasi

Tekerlekli sandalye oyuncusu topu iki kez sektirme hakkina sahiptir. Oyuncu,
Uglincll kez ziplamadan topu kargi sahaya gdndermek zorundadir. ikinci
ziplayis cizgilerin icinde veya diginda olabilir.

b. Tekerlekli Sandalye
Tekerlekli sandalye vicudun bir pargasi olarak kabul edilir ve oyuncunun
vucuduyla ilgili buttn kurallar tekerlekli sandalye i¢in de uygulanir.

C. Servis
Servis su sekilde atilacaktir:

. Servis atmadan Once, servis atacak oyuncu sabit pozisyonda
olmalidir. Oyuncu bundan sonra topa vurmadan once bir itig
yapabilir.

. Servis atisl, kenar gizgiyle orta servis isareti arasindan ve
tekerlekli sandalyeye degmeden gergeklestiriimelidir.

. Oyuncunun fiziksel engeli klasik sekilde servis atisina izin

vermezse oyuncu veya bir yardimci tarafindan top birakilarak
atis gerceklestirilebilir. Daha sonra mag¢ boyunca hep ayni
yontem kullaniimalidir.

d. Oyuncunun Puani Kaybetmesi
o Oyuncu topu Ug kez sektirirse,
o Asagida belirtilen Kural “e” ye bagl olarak, top oyundayken
oyuncu servis Kkarsilarken, vurus yaparken, dénmek veya
durmak veya sabitlemek igin ayagini veya belden asagisini
zemine veya tekerlekli sandalyeye karsi kullanirsa,

o Oyuncu topla bulusurken kalgasi, tekerlekli sandalye ile
temasini keser ise, Oyuncu puani kaybeder.

e. Sandalyeyi Ayak ile itme

1. Oyuncunun fiziksel engeli klasik sekilde sandalyeyi itmesine izin
vermez ise, bir ayagini kullanarak sandalyeyi hareket ettirebilir.

2. Kural e-1’e bagll olarak, oyuncu sandalyesini hareket ettirmek
icin bir ayagini kullanabiliyor olsa bile:

a) Raketi ileri dogru sallarken ve topa vurdugu anda,

b) Servis hareketi bagladigi andan topa vurdugu ana kadar,
ayaginin herhangi bir bdlimu zeminle temas edemez.

3. Oyuncu bu kurali ihlal eder ise puani kaybeder.

f. Tekerlekli Sandalye / Engelsiz oyuncu Tenisi

Tekerlekli sandalye oyuncusu engelsiz oyuncu ile tekler ya da ciftler magi
yaparken, partner veya rakip olduklarinda, engelli oyuncu Tekerlekli Sandalye
Tenis Kurallar’'na, engelsiz oyuncu Tenis Kurallar’na gore degerlendirirler.
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Ornegin: engelsiz oyuncu topu bir kez sektirebilirken engelli oyuncu topu iki
kez sektirebilir.

Tenis Kurallarinin Degismesi

Tenis Kurallarinin yazili resmi dili kesinlikle ve daima Ingilizcedir. Kurallarda
degisiklik yapmak veya yorum getirmek, Yillik Genel Kurul Toplantisinda veya
ITF Tuzdgunun 17. Maddesi (Notice of Resolution) uyarinca istenilen
degisikligi iceren bildirge Federasyon tarafindan alinmis ise ve Federasyonda
2/3’lik gogunluk bu yonde karar almis ise saglanabilir.

Toplantida ¢ogunlugu saglayan kurul Gyeleri kargi gikmazlar ise, yapilan
herhangi bir kural degisikligi, takip eden Ocak ayinin ilk gununden itibaren
gecerli olacaktir.

Yonetim Kurulu, bir sonraki Genel Toplantida onaylanmasi kosulu ile kural
yorumlari hakkinda ortaya c¢ikabilecek acil sorulari ¢gozmeye ve yanitlamaya
yetkilidir.

Bu kural, Genel Kurul Toplantisinda oybirligi ile kabul edilmedikten sonra hig
bir zaman degistirilemez.
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EK I

TOP

Ek I'deki batln dlgimler, S1 Gnitesi dnceligi gozetilerek alinmalidir.
a. Topun dis yuzeyi beyaz veya sari kecgeyle kaplanmig, kategori 3
(kirmizi) toplar harig, olmalidir. Bu kegenin ek yerleri ise dikigsiz olmalidir.
b. Topun Ozellikleri, asagidaki tablo ve paragraf “d”’de belirtilen
standartlari saglamaldir.

TiP1 TiP 2 TIP3 YUKSEK

(HIZL1) (ORTA) (YAVAS) RAKIM
AGIRLIK 56,0-59,4 gr | 56,0-59,4 gr | 56,0-59,4 gr | 56,0-59,4 gr
oLcu 6,54-6,86 cm | 6,54-6,86 cm | 7,00-7,30 cm | 6,54-6,86 cm
SEKME 138-151cm | 135-147cm | 135-147cm | 122-135cm
ILERI 0,56-0,74 cm | 0,56-0,74 cm | 0,56-0,74 cm | 0,56-0,74 cm
DEFORMASYON
DONUS 0,74-1,08 cm | 0,80-1,08 cm | 0,80-1,08 cm | 0,80-1,08 cm
DEFORMASYON
RENK Beyaz veya | Beyaz veya | Beyaz veya Beyaz veya

Sari Sari Sari Sari

Notlar:

TIP 2 topu basingh veya basingsiz olabilir. Basingsiz topun i¢ basing kat
sayisi 7 kPa (1psi)den fazla olamaz. Bu tip toplar, turnuvadan 60 giin énce
veya daha fazla sureyle ortama uyum sagladiktan sonra yuksek irtifa
musabakalarinda oynanabilirler.

TiP 3 topu da yiiksek irtifada ve gesit zeminde kullanilabilir.

YUksek irtifa toplari basingli olup, bu 6zellik kutunun tzerinde belirtiimelidir.
YUksek irtifa deniz seviyesinden 1,219 mt yukseklikte baglar.

C. Bunlara ek olarak, paragraf b’de belirtilen top cesitleri asagidaki
tabloda belirtilen dayananiklilik gereksinimlerini kargilamalidir.

AGIRLIK | SEKME ILERI GERI
DEFORMASYON | DEFORMASYON
MAKSIMUM | 0,4gram | 4,0cm 0,08 cm 0,10 cm
DEGISIKLIK
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d. 10 yas ve alti turnuvalarda asagida ozellikleri belirtilen toplar

kullanilabilir.
GESIT 3 GESIT 3 CESIT 3 (;Esi'_l' 1
(KIRMIZI) (KIRMIZI) (TURUNCU) (YESIL)

i} KOPUK STANDART | STANDART | STANDART
AGIRLIK 25,0-43,0 gr | 36,0-49,09r | 36,0-46,0gr | 47,0-51,5 gr
BOYUT 8,00-9,00 | 7,00-8,00cm | 6,00-6,86 cm | 6,30-6,86 cm

cm

SEKME 85-105 cm 90-105 cm 105-120 cm | 120-135 cm
ILERI | e | e 1,40-1,65 cm | 0,80-1,05 cm
DEFORMASYON
RENK Herhangi Kirmizi ve Turuncu ve | Yesil noktal

sarl yada sarl yada sarl

kirmizi turuncu

noktalil sari noktall sari

e. Topun sekisi, agirhgi, boyutu, deformasyonu ve dayanakhhgi ile ilgili

yapilan butun testler ITF’in gincel yayinina uygun olmahdir.
KORT YUZEYININ SINIFLANDIRILMASI

Bu siniflandirma, ITF CS 01/02 (ITF kort zemini derecesi) belgesinde yazilan
ve |ITF tenis kort yuzeyleri test yonetmeliginde belirlenen kurallar
cercevesinde yapilmaktadir.

ITF Kort Zemin Derecesi

0-29 kort hizi arasinda olan kortlara “Yavas Kort” denir. Ornegin; toprak (clay)
kort ve serbest malzemeli (kum vs.) kort.

30-34 kort hizi arasinda olan kortlara “Orta — Yavas Kort” denir. 35-39 olan
kortlara “Orta Hizli Kort” denir. Ornegin; gogunlukla akrilik bazli zeminler ve
bazi hali kortlar.

40-44 kort hizi arasinda olan kortlara “Orta — Hizli Kort” denir. 45 ve fazla
olan kortlara “Hizli” kort denir. Ornegin; ¢ogunlukla dogal ¢cim kortlar, yapay
¢im kortlar ve bazi hal kortlar.

Durum 1: Hangi zeminde hangi top ¢esidi kullaniimalidir?

Karar: Tenis Kurallarina gore onaylanmis U¢ degisik top c¢esidi olmasina
ragmen;

TiP 1 (hizli) top, yavas zeminli kortlarda

TiP 2 (orta) top, orta-yavas, orta-orta hizli zeminli kortlarda

TiP 3 (yavas) top, hizli zeminli kortlarda kullanilir.

Not: Ulusal Federasyonlar hangi turnuvalarda yesil toplarin kullanilacagina
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karar verirler.
EK Il

RAKET

Ek IPdeki batln dlgimler, S1 Gnitesi 6nceligi gozetilerek alinmalidir.

a. Raket cerceve ve tellerden olugsmalidir. Cergeve raketin kafasi ve
grip’inden olusmalidir ve raket bogazini icermelidir. Raketin kafasi telleri ile
olan 6rulmug olan alani tanimlar. Grip normal sartlarda oyuncunun raketi
tuttugu yeri tanimlar. Raketin bogazi teller ile o6rlilmis alan ile raketin
tutuldugu yer arasindaki alani tanimlar.

b. Vurug alani, tellerin, raketin ¢ercevesine girdigi delikler ve cergeve ile
yaptigi baglanti ile olusan alandir. Kiguk de olsa, bu alan dizlem olmali ve
teller birbirleri arasindan gecgerek gergeve ile baglantili olmalidir. Teller, hasir
orgu seklinde olmali ve titizlikle Oorulerek merkezdeki dokuma diger
alanlardakine gore daha sik gozlu olmalidir. Raket, her iki ylizinde de oyun
karakteri ayni olacak sekilde o6rulmis ve dizayn edilmis olmaldir. Sadece
amaca yonelik Uretilmis, asinmayl ve deformasyonu Onlemeye, titresime
engel olmaya, sadece cergceveye takilmasi kosulu ile takilip c¢ikartilabilen
aksesuarlar diginda, raket her turli objeden arinmis olmalidir. Sonradan
eklenen bu objeler makul yerlerde ve Olgulerde olmalidir.

C. Raketin cergevesi, grip dahil 73,7cm’den uzun, 31,7cm’den genis
olmamali. Vurusg alani 39,4cm’den uzun, 29,2cm’den genis olamaz.

d. Raketin grip dahil ¢ercevesi ve telleri, materyal olarak raketin seklini
veya materyal olarak raketin uzunlamasina agirlik dagihmini degistirip ileriye
salinlm momentumunu etkileyerek raketin performansini  arttiracak
tasarimlardan arinmis olmalidir. Uretim asamasinda veya sonradan rakete
hicbir sekilde enerji kaynagi (glnes pilleri, mikro cipler vb.) gibi objeler
takilamaz.

Raket, duyulabilir veya gorulebilir sekilde oyuncunun mag suresince iletisim
kurabilecegi tavsiye veya direktif alabilecedi iletisim cihazlarindan arindiriimis
olmahdir.

EK Il
OYUNCU ANALIZ TEKNOLOJISI

Oyuncu analiz teknolojisi asagida belirtiien fonksiyonlari iceren oyuncu
performans bilgilerini isleyen araglardir.

A. Kayit

B. Depolama
C. Aktarma
D. Analiz

E. Oyuncu ile herhangi bir sekilde iletisim
Oyuncu analiz teknolojileri mag¢ slresince bilgi kayit ve depolamasi yapabilir.
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Oyuncu bu bilgilere Kural 30 dahilinde ulasabilir.

EK IV
REKLAMLAR

1. File direginin merkezinden 91,4cm uzaklkta, oyuncularin gorasine ve
oyununa engel olmamak kosulu ile fileye reklam takilmasina izin verilir.

Kulip veya federasyon logosu (ticari markalar hari¢), netin alt kismina, netin
ust kismindan 0,51m. mesafede oyuncularin gorislerini engellemeyecek
sekilde yerlestirilebilir.

2. Oyuncularin goéruslerine ve oyun sartlarina engel olmadigi slrece
kortun arka ve yan kisimlarina reklam, diger isaret ve materyaller konulabilir.

3. Oyuncularin goéruslerine ve oyun sartlarina engel olmadi§i slrece
kortun zeminine sadece c¢izgilerin diginda olan alanlara reklam amagh
isaretler ve materyaller konulabilir.

4. Yukaridaki paragraflarda s6zi gegen (1), (2) ve (3) maddelere ragmen,
fileye, kortun yanlarina ve arkasina, kort zemininde gizgilerin disina konulacak
reklamlar ve isaretler, oyuncularin goruslerine ve oyunlarina engel olan
beyaz, sari ve diger acik renkleri igeremezler.

5. Kortu belirleyen c¢izgilerin igine reklam amacli materyal ve isaret
konulamaz.
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EKV
ALTERNATIF PUANLAMA VE SKOR SiSTEMLERI

Ek V’te yani bu listede belirtilen alternatif prosedurler gerektiginde
kullanilabilir.

OYUN iCINDEKi SKOR (Kural 5)
“KARAR PUANI” (NO-AD) METODU

“Karar Puan!” servis atanin puani dnce sdylenmek kaydi ile asagidaki sekilde
uygulanir:

Puansiz - “Sifir’
Birinci Puan - “15”
ikinci Puan - “30”
Uglincti Puan - “40”
Doérdincli Puan - “Oyun”

Eger her iki oyuncu/takim’da 3er puan kazanmis ise skor “Berabere” olur ve
bir karar puani oynanir. Servis kargilayan oyuncu/takim servisi, kortun sag
yarisindan mi, sol yarisindan mi kargilayacagina karar verir. Cift maclarinda
servis kargilayan takimin oyunculari yer degistiremezler. Karar puanini
kazanan oyuncu/takim, bu oyunu kazanmis olur.

Karisik ciftlerde, karar puani igin servis atan oyuncunun hemcinsi servis
karsilayan olur. Karsilayan takimdaki oyuncular, karar puanini kargilamak igin
yer degistiremezler.

SET iGINDEKIi SKOR (Kural 6 ve 7)

1. KISA SET

En az iki oyun ustunlik olmasi kaydi ile dort oyun kazanan ilk
oyuncu/takim seti kazanmis olur. Oyunlar 4-4 olur ise tie-break oyunu
oynanir. Buna alternatif olarak TTF’nin izni ile tie-break oyunu, oyunlar 3-3
oldugunda da oynanabilir.

2. KISA SET TIE-BREAK

Sadece kisa set oynanirken, kisa tie-break oyunu da kullanilabilir. Bes
puan kazanan oyuncu/takim o “Oyun” ve “Seti” kazanir. Puanlar 4-4
oldugunda karar puani oynanir. Servis sirasi ve sayisi ayni belirlendigi
sekilde devam eder. Oyuncular/Takimlar ilk dort puandan sonra saha
degisirler.

3. MAC TIE-BREAK (7 PUAN)

Mag icinde set skoru 1-1 veya 2-2 (5 setlik maclarda) olur ise, bir tie-
break oyunu oynanir. Bu tie-break oyunu final seti yerine gecer.
En az 2 puan ustunlik ile ilk 7 puani kazanan (6-6 olursa iki puan fark
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oluncaya dek devam eder) oyuncu/takim mag tie-break setini ve magi
kazanmis olur.

4. MAC TIE-BREAK (10 PUAN)

Mag icinde set skoru 1-1 veya 2-2 (5 setlik maglarda) olur ise, bir tie-
break oyunu oynanir. Bu tie-break oyunu final seti yerine gecer.
En az 2 puan Gstunlik ile ilk 10 puani kazanan (9-9 olursa iki puan fark
oluncaya dek devam eder) oyuncu/takim macg tie-break setini ve magi
kazanmis olur.

Not: Final seti yerine mag tie-break oyunu oynanir iken:

. Orijinal servis atma sirasi devam eder. (Kural 5 ve 14)

o Cift maclarinda her setin basinda oyuncular servis atma ve
karsilama sirasini degistirebilirler. (Kural 14 ve 15)

o Mac tie-break oyununa baslamadan 6nce 120 saniye set arasi
dinlenme verilir.

o Top dedisimi sirasi gelmis olsa bile mag tie-break oyununa

baslamadan 6nce toplar degistiriimez.
SAHA DEGISiMi (Kural 10):

Alternatif olarak, tie-break oyununda oyuncular ilk puandan sonra saha
degistirdikten sonra her dort puandan sonra yer degistirir.

SERVIS TEKRARI (LET) (Kural 22):
“SERVIS ESNASINDA NET YOK” KURALI

Bu alternatif metod Kural 22’de belirtilenden farkh olarak servis atisi
esnasinda eger top fileye, orta veya file bandina degip dogru servis karesine
duser ise oyuna devam edilir (top oyuna girmis olur). Batln ihtiyatt TTF'de
olmak kaydiyla karar puani ile kisa set Uzerinden oynanan ve “Servis
Esnasinda Net Yok” kuralinin aktif oldugu maglarda, servis atigi esnasinda
eger top fileye, orta veya file bandina degip dogru servis karesine diser ise
karsilayan takimdaki her iki oyuncu da topu karsilayabilir (Karsilayan Sirasi
gbzetmeksizin).

EK VI
KORTTAKiI HAKEMLERIN ROLU
Baghakem, her turlu Tenis Kurallari konusundaki tek otoritedir ve Baghakemin
verdigi karar son karardir.

Egder bir macgta kule hakemi var ise, mag¢ suresince ortaya cikabilecek
sorunlarin ¢ézumundeki son karari kule hakemi verir.

Oyuncular, Tenis Kurallar’'nin yorumunda kule hakemi ile ayni fikirde
olmadiklari durumlarda bashakemi korta gagirabilirler.

Cizgi ve net hakemi olan magclarda butun g¢agrilar (ayak hatasi ¢agrisi danhil)
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ilgili hakemler yapar. Kule hakemi eger bariz bir hata yapildigindan emin ise
cizgi hakemi ve net hakeminin kararlarini dizeltebilir. Cizgi ve net hakemi yok
ise kule hakemi butln gagrilar (ayak hatasi dahil) yapmakla sorumludur.

Eger c¢izgi hakemi cagri yapamamis ise hemen kule hakemine isaret
vermelidir ki karari kule hakemi versin. Eger ¢izgi hakemi karar verememis ise
veya cizgi hakemi yok ise ve kule hakemi oyun ig¢indeki bir durum igin karar
veremiyor (emin degil) ise, puan tekrarlanmalidir.

Takim karsilagmalarinda eger Bashakem kortun iginde oturuyor ise, oyun
icindeki eylemsel sorunlarda da son karar baghakemindir.

Kule hakemi gerekli gordigu herhangi bir anda magi durdurabilir veya ara
verebilir.

Bashakem hava karardiginda veya hava kosullarina goére ve Kkortun
kosullarinin bozulmasi durumunda oyunu durdurabilir ve erteleyebilir. Eger
mag hava kararmasi nedeni ile ertelenecek ise bu, setin sonunda veya devam
eden setin esit (cift) sayil oyunlarinda yapilmalidir. Ara verilen oyuna tekrar
baslanir iken oyuncularin korttaki konumu ve puanlari kaldigi yerden devam
eder.

Kule hakemi veya bashakem, oyunun devamliliyi ve ortaya cikan kural
ihlallerine bagli olarak operasyonel kararlari alir ve uygular.

Durum 1: Kule hakemi yapilan bir dizeltmeden sonra oyuncuya birinci servis
hakki vermistir. Fakat kargilayan oyuncu, birinci servisin zaten hata oldugunu
belirterek ikinci servisin tekrarlanmasi gerektigini sdylemektedir. Bu karari
vermek icin Bagshakem korta ¢agirabilir mi?

Karar: Evet. Kule hakemi tenis kurallari dahilinde (bu eyleme yodnelik 6zel
uygulamaya bagl olarak) ilk karari vermistir. Buna ragmen, oyuncu kule
hakemi ile ayni fikirde degil ise, o zaman Bashakem son (nihai) karari vermesi
icin korta cagrilabilir.

Durum 2: Disarida gagrisi yapilan bir top i¢in oyuncu igerde oldugunu iddia
ediyor. Bu durum igin Bagshakem korta ¢agrilabilir mi?

Karar: Hayir. Eylemsel sorunlardaki tim kararlar kule hakemi tarafindan verilir
(ilgili soruna bagh 6zel durumun neyi gerektirdigine bakilarak).

Durum 3: Kule hakemi, daha dnce bariz bir hata yapildigina inaniyor ise, puan
bittikten sonra ¢izgi hakemini duzeltebilir mi?

Karar: Hayir. Kule hakemi c¢izgi hakeminin bariz hatasini sadece hata
yapildiktan hemen sonra duzeltebilir.

Durum 4: Cizgi hakemi “disarida” ¢agrisi yaptiktan sonra oyuncu top igerde
diyerek itiraz ediyor. Kule hakemi gizgi hakemini duzeltebilir mi?

Karar: Hayir. Bir kule hakemi oyuncunun itirazi ya da protestosu sonrasi asla
kararini degistiremez.

Durum 5: Cizgi hakemi “disarida” ¢agrisi yapmistir. Fakat kule hakemi, topu
cok iyi géremez ve topun igeride oldugunu duasunur. Kule hakemi gizgi
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hakemini duzeltebilir mi?

Karar: Hayir. Kule hakemi ¢izgi hakeminin bariz hata yaptigindan emin ise
diuzeltme yapabilir.

Durum 6: Cizgi hakemi, kule hakeminin anonsundan sonra kararini
degistirebilir mi?

Karar: Evet. Cizgi hakemi, oyuncunun itirazi veya protestosu olmamak kosulu
ile, yaptigi hatanin farkina varir varmaz kararini duzeltebilir.

Durum 7: Kule hakemi veya ¢izgi hakemi yaptigi “disarida” ¢agrisini iceride
olarak duzeltir ise, verilecek dogru karar nedir?

Karar: Kule hakemi, yapilan “disarida” c¢agrisinin her iki oyuncu igin bir
engelleme olup olmadigina karar vermelidir. EQer bu ¢agri bir engelleme ise,
puan tekrarlanir. Engelleme degil ise, topa vuran oyuncu puani kazanir.

Durum 8: Top karsi sahada sektikten sonra tekrar filenin Ustinden geri
gelirken oyuncunun nizami olarak topa yetisip vurma c¢abasi rakibi tarafindan
engelleniyor. Dogru karar nedir?

Karar: Kule hakemi, puanin engellenen oyuncuya verilmesi veya puan tekrari
yapilmasi i¢cin engellemenin kasitl mi yoksa istem digi mi yapildigina karar
vermesi gerekir.

TOP iZi INCELEME PROSEDURLERI

1. Top izi incelemesi sadece toprak (clay) kortta yapilir.

2. Kule hakeminin kesin olarak karar veremedigi puani, bitiren (winner)
vurus sonrasinda veya puan esnasinda, oyuncu (takim) oyunu durdurarak (bu
durumda oyuncu bir vurus yapabilir fakat vurustan sonra derhal durmasi
gereklidir) iz incelemesi isteyebilir.

3. Kule hakemi top izi incelemeye karar verdiginde, sandalyesinden asagi
inerek ize gitmeli ve izi kendi basina incelemelidir. Eger izin yeri konusunda
emin degilse, cizgi hakeminden izin yeri konusunda yardim alabilir. Fakat
sonrasinda inceleme iglemini kendisi yapmalidir.

4. Eger izin yeri belli degil veya iz okunamiyor ise, kule hakemi veya c¢izgi
hakemi tarafindan yapilan orijinal gagri veya dizeltme oldugu gibi kalir.

5. iz, kule hakemi tarafindan belirlenip incelenerek bir kez karar verilmis
ise, artik o karar son (nihai) karardir, degistirilemez ve itiraz edilemez.

6. Toprak (clay) kortta kule hakemi tamamen emin olmadiktan sonra ¢agri
yapmak icin acele etmemelidir. Emin olmadigi durumda, skoru anons
etmeden d6nce top izi incelemesine gerek olup olmadigina karar vermelidir.

7. Cift maglarinda, oyuncu itirazini aninda oyunu durdurarak veya kule
hakemi oyunu durdurdugunda yapabilir. itiraz kule hakemine yapildiktan
sonra, kule hakeminin 6nce bu itirazin dogru sekilde yapilip yapiimadigina
karar vermesi gerekir. Eger itiraz dogru sekilde yapiimig ise veya geg
kalinmamig ise, kule hakemi rakip takimin kasti olarak engellendigine karar
verebilir.

8. Eger oyuncu, kule hakemi son (nihai) kararini vermeden oOnce izi
silerse, ¢agriyi kabul etmis olur.
9. Oyuncu (kule hakemi ile oynanan maglarda) iz incelemesi igin karsi

sahaya gecerse, Sportmenlik Disi Davranistan dolayr kural ihlali ile
cezalandirilir.
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ELEKTRONIK GORUNTULEME PROSEDURLERI (SAHIN GOZ)

Elektronik Goérlnteleme Sistemi (Sahi G6z) kullanilan turnuvalarda izlenmesi
gereken yontemler asagidaki gibidir.

1. Elektronik Goruntuleme istedi bir oyuncu (takim) tarafindan bir ¢gizgi
¢agrisi ya da duzeltme yapmalarina olanak tanir. Bu sadece puan bittikten
sonra ya da oyuncu (takim) ralli icinde oyunu durdurak yapilir (burda oyuncu
bir vurus yapabilir ama sonrasinda hemen durmasi gerekir).

2. Kule hakemi, yapilan cagridaki veya duzeltmedeki kuskuyu gidermek
icin Elektronik Gorluntlileme kullanma karari alabilir. Ancak, kule hakemi
oyuncunun Elektronik Goérlntlileme istedini mantiksiz veya zamanlamasini
yanlis bulursa geri cevirebilir.

3. Ciftlerde, oyuncu itirazini aninda oyunu durdurarak veya kule hakemi
oyunu durdurdugunda yapabilir. itiraz kule hakemine yapildiktan sonra, kule
hakeminin Oncelikle bu itirazin dogru sekilde yapilip yapiimadigina karar
vermesi gerekir. Eger dogru sekilde yapilmamig ise veya gec¢ kalinmis ise,
kule hakemi rakip takimin kasti olarak engellendigine karar verebilir. Boyle bir
durumda itiraz eden takim puani kaybeder.

4. Elektronik Goérlntuleme Sistemi herhangi bir sebepten dolay calismaz
ise, o ¢izgi icin yapilmis ilk cagri veya duzeltme karari aynen kalir.

5. Elektronik Goruntileme sonucu kule hakeminin verdigi karar son
(nihai) karardir ve itiraz edilemez. Cesitli top izlerinden birisi incelenecek ise,
hangi top izinin incelenecegine Bashakem tarafindan kabul goérmus
goruntileme hakemi karar verecektir.

6. Her oyuncu/takim her bir set i¢in 3 basarisiz itiraz hakkina sahiptir, tie-
break oyununda ek olarak 1 itiraz hakki daha verilir. Avantaj set ile oynanan
magclarda oyunlar 6-6 oldugunda oyuncular tekrar maksimum 3 basarisiz itiraz
hakkina sahip olurlar ve bu her 12 oyunda tekrar eder. Mag¢ tie-break ile
oynanan maglarda mag¢ tie-break yeni bir set olarak degerlendirilir ve
oyuncu(takim) 3 basarisiz itiraz hakkina sahip olurlar. Oyuncularin
itirazlarinda hakl olduklari durumlarda itiraz haklarinda herhangi bir eksilme
olmaz.

27



EK VI
10 YAS VE ALTI TENIS MAGLARI

Kortlar:
Kural 1’de agiklanan dlgulere (tam saha Olgulerine) ek olarak, 10 yas ve alt
tenis maclarinda agsagidaki kort Olguleri de kullanilabilir:

. Kirmizi Kort: 10,97m veya 12,80m uzunlukta, 4,27m veya 6,40m
genislikte olabilir. Filenin orta ytksekligi 80cm’dir.

. Turuncu Kort: 17,68m uzunlukta, 6,10m veya 8,23m geniglikte
olabilir. Filenin orta yUksekligi 80cm veya 91,4cm arasinda olabilir.

Toplar:
10 Yas ve Altl tenis maclarinda sadece asagida belirtilen ve Ek I'de belirtilen
toplar kullanilabilir:

. Cesit 3 (kirmizi) top, kirmizi kort 8 yas ve alti oyunculari igin, raket
boyutu 58,4cm (23in¢) uzunlugukta.

. Cesit 2 (turuncu) top, turuncu kort 8 ve 10 yas arasindaki oyuncular
igin, raket boyutu 58,4cm (23ing) ve 63,5cm (25ing) arasi uzunlukta
olabilir.

. Cesit 1 (yesil) top, normal kort 9 ve 10 yas arasindaki oyuncular
icin, raket boyutu 58,4cm (25in¢) ve 66,0cm (26ing) uzunlukta
olabilir.

Not: Ek I'de belirtilen diger top tipleri 10 yas ve alti maglarda kullanilamaz.

Skor Metodlart:

Tar 3 (kirmizi), tlr 2 (turuncu) ve Tar 1 (yesil) toplarin kullanildigi 10 Yas ve
alti tenis turnuvalarinda Tenis Kurallar’'nda belirtilen skor metodlari (Ek V’te
aciklanmig olanlar dahil) kullanilabilir. Bunlara ek olarak kisa sureli maglar
olmasl agisindan bir mag tie-break, 3 tie-break/mag tie-break, bir kisa set ya
da normal bir set olarakda oynanabilir.

Zamanlanmig Maglar:

10 Yas ve alti turnuvalarda, Turnuva Komitesi organizasyondaki maclar icin
0zel zaman dilimleri koyabilir.
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Not: Batun kort Olculeri gizgilerin digindan yapilmalidir.
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Not: Batun kort Olculeri gizgilerin digsindan yapilmalidir.

Tekler ve giftler kortu gizilirken izlenmesi gereken prosedur séyledir;

Oncelikle filenin posizyonu belirlenir; 12,80m uzunlugunda diiz bir hat. Tam
ortasinda bir isaret (X, yukaridaki sekildeki gibi) konulur. Sonra isaretin her iki
yonunden su olguler alinir;

4,11 metre filenin kestigi ic kenar gizgilerinin gectigi a,b noktalari,

5,03 metre tekler sopalarinin yerleri (n,n),

5,48 metre filenin kestigi dis kenar ¢izgilerin gectigi A,B noktalari,

6,40 metre file direginin yeri (N,N), isaretlenerek 12,80 metre’lik 06lgu
tamamlanir.

Yapilacak 2 farkh 8lciim icin A ve B noktalarina birer civi gakilir. ilk olarak
kortun bir yarisi gaprazlamasinda Olgulur 16,18m sonra, kenar ¢izginin
gececegi yer 11,89m odlgullr. Sonra ipler gergin sekilde tutularak bu iki
uzunluk C noktasinda birlestirilir ki bu C noktasi kortun kdsesi olur. Diger kose
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olan D noktasini bulmak ic¢in ayni islem B noktasindan da yapilarak
tekrarlanir.

Bu o6lgimin dogrulugunu kontrol etmek igin kortun “arka gizgisi” olan CD
noktalari arasi Olgulerek 10,97 metre’lik uzunluk elde edilmelidir. Ayni
zamanda “merkez isareti” olan J noktasi ile C ve D noktalarindan 1,37m
uzaklikta olmasi gereken i¢ yan gizgilerin (c,d) yeri isaretlenmelidir.

Sonrasinda fileden, ad, bc ve XJ noktalarina dogru 6,40m esit uzaklkta F,H,G
ile belirtilen servis ¢izgisi isaretlenebilir.

Kortun diger yarisi i¢in ayni sekilde olcumler yapilarak kortun ¢izimi
tamamlanir.

Sadece tekler kortu cizilecek ve a,b,c,d noktalari digsinda kalan cgizgilere gerek
olmayacak ise A ve B noktalarini bulmak i¢in yapilan islemin aynisi ¢ ve d
noktalari igin yapihr. Yalniz bu kez olguler 14,46m ve 11,89m olacaktir. Ayrica
file direkleri n,n noktalarina dikilmeli ve 10 metre’lik tekler filesi kullaniimalidir.

Ciftler sahasinda ve filesinde tekler magi yapilacaksa n,n noktalarina
yuksekligi 1,07cm olan, capi ve genisligi 7,5cm’yi gegcmeyen iki adet tekler
sopasi dikilerek file desteklenmelidir. Tekler sopalarinin merkezi, tekler kortu
yan cizgilerinin disindan 91,4cm uzaklikta olmalidir. Bunu kolaylastirmak igin,
kort gizilirken bu yerlerin (n,n) beyaz birer nokta ile belirtiimesi tavsiye edilir.

Not:

Uluslararasi turnuvalarda, arka ¢izgi ile arka duvar (tel) arasindaki tavsiye
edilen minimum uzaklik 6,40m, yan cizgi ile yan duvar (tel) arasindaki tavsiye
edilen minimum uzaklik 3,66 metredir.

Rekreasyonel veya kulup maclarinda, arka ¢izgi ile arka duvar (tel) arasindaki
tavsiye edilen minimum uzaklik 5,48m, yan ¢izgi ile yan duvar (tel) arasindaki
tavsiye edilen minimum uzaklik 3,05 metredir.

Onerilen minimum tavan yiiksekligi, netin ortasinda kort zemininden élgmek
sureti ile 9 metredir.
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TTF BASHAKEM

SEF HAKEM

KULE HAKEMI

TEKRAR GORUNTULEME HAKEMI

CizGI HAKEMI

TTF HAKEMLER iGIN PROSEDURLER

UYGULANABILIRLIK

TENIS KURALLARI ILE ILGILI SORUNLAR

KORT iCi OLAYLAR iLE ILGILI SORUNLAR

TURNUVANIN / MACIN BASLAMASI

OYUNCUNUN DINLENME, SAGLIK VE TUVALET MOLALARI
ERTELEME VE TATIL

ANONSLAR

CAGRILAR

EL ISARETLERI

TTF SKOR KARTI / ITF SKOR TUTMA CIHAZI (PDA)
HAKEMLERIN SORUMLULUKLAR]

TAM TAKIM CiZGi HAKEMI ILE MAC YONETME

TAM TAKIMDAN AZ CiZGi HAKEMI ILE MAC YONETME
CizGi HAKEMSIZ MAC YONETME

KULE HAKEMSIiZ OYNANAN MACLAR iCIN PROSEDURLER
ENGELLEME

OYUNUN DEVAMLILIGI / OYUNUN GECIKTIRILMESI

KULE HAKEMI TARAFINDAN FARKEDILMEYEN KURAL IHLALLERI
ANINDA DISKALIFIYE

HAKEMLER ICIN KURALLAR

YORUMLAR

EKLER

TTF HAKEMLIK WEB SITESI

TTF SKOR KARTI

TTF SAGLIK MOLASI PROSEDURLERI

TTF CiZGi HAKEMLERININ POSIZYONLARI

KULE HAKEMSIZ OYNANAN MACLAR iCIN PROSEDURLER
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|  TTF HAKEMLER iCiN GOREV VE SORUMLUKLAR

A UYGULANABILIRLIK

Bu kurallar Turkiye Tenis Federasyonu (TTF) tarafindan dizenlenen butin
turnuvalarda gecerlidir. Kulupler TTF’'den izin almak kaydiyla organize ettikleri
turnuvalarda kendi 6zel uygulamalarini yapabilirler.

B TTF BASHAKEM

TTF Bashakeminin gorev ve sorumluluklari asagida acgiklanmistir. Bu gorev
ve sorumluluklar TTF Bashakemi tarafindan yerine getirilir. Bazi durumlarda
bu gorev ve sorumluluklar TTF tarafindan onaylanmis bir bagka hakem
tarafindan da yerine getirilebilir. Diger durumlarda, Bashakem turnuvaya
gelene kadar bu goérevler Sef Hakemin de destegini alarak Bashakem
Yardimcisi tarafindan bitin goérevler ve sorumluluklari  Ustlenerek
yapilacaktir. TTF Baghakemi geldikten sonra turnuvanin bitin sorumlugu
kendisinde olacaktir.

TTF Bashakeminin Gorev ve Sorumluluklari

1 Turnuva mahalinde olusacak turnuva kurallari, tenis kurallari, aninda
¢ozulmesi gereken problemler ve hakemlerin uymasi gereken kural
ve prosedurler ile ilgili son karar verir.

2 Turnuva baglamadan O6nce o turnuvada calisacak hakemlerle bir
toplanti yaparak gerekli bilgileri verir.

3 Egder TTF tarafindan resmi olarak atanmis bir Bashakem Yardimcisi
veya Sef Hakem yok ise mevcut hakemler arasindan bu posizyonlari
belirler.

4 Kule ve Cizgi Hakemi ile oynanacak magclarin gorevlendirmelerini
yapar.

5 Gerekli gordugunde, magcin yonetimini gelistirmek icin, kule hakemi
ve ¢izgi hakemlerini degistirebilir, ¢izgi hakemlerinin yerlerini
degistirebilir.

Batlin hakemlerin performans degerlendirmelerini yapar.

Kortlarda gerekli olan net, ciftler diregi ve tekler sopasi gibi Tenis
Kurallarrnda  belirtlen  malzemelerin  oldugunu  asagidaki
gereksinimlerde belirtilen gekilde kontrol eder:

~N O

a Kule Hakemi Sandalyesi

e Kule Hakemi Sandalyesi minimum 1,82m ve maksimum 2,44m
yuksekliginde olmalidir.

e Hakem Kulesi nete ortalanmis bir sekilde ve giftler direginden
yaklasik olarak 0,9 metre uzaga yerlestirilmelidir.

e Eger mikrofon kullanilacak ise mikrofonda ac-kapa digmesi
olmali ve kolay ayarlanabilir olmahdir, el ile tutulur dizenekte
olmamalidir. Hakem Kulesinde ve yakinlarinda (arka cizgiye
kadar) halka yayin yapan bagka bir mikrofon olmamaldir.

e Aclik kortlarda oynanan turnuvalarda guneslik olmalidir.
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b Cizgi Hakemi Sandalyeleri

e Servis ve arka ¢izgi hakemlerinin sandalyeleri cizgilerin
uzantisinda olmali, sandalyeler yerden yukseltiimemeli ve cgizgiye
uzakhg 3,66 metreden az olmamalidir.

e Baska sekilde yonlendiriimedigi takdirde kenar ¢izgi ve orta
servis ¢izgi hakemlerinin sandalyeleri kogelere konmalidir.

e Gunes 1giginin etkin oldugu durumlarda, ¢izgi hakemlerinin
sandalyeleri gunes i1sigina kargi konmamalidir.

e Gulnes i1s1ginin etkin olmadigi durumlarda, c¢izgi hakemlerinin
sandalyeleri kule hakemi’nin kargisina konmalidir.

c Net Aleti veya Net Hakemi Sandalyesi
e Net Aleti veya Net Hakemi sandalyesi ciftler diredine kule
hakeminin kargisina gelecek posizyonda konmalidir.

d Oyuncularin Sandalyeleri
e Oyuncu sandalyeleri hakem kulesinin sag ve sol tarafina
yerlestirilmelidir.

e Kort ici Servis
e Su, diger icecekler, havlu, bardak ve talas ma¢ esnasinda kortta
bulundurulmalidir.

f Olgiim Aletleri

e Net yuksekligi ve tekler sopasinin yerinin dlgimu i¢in kortta metre
veya diger O&lgim aletleri (91,4 cm’lik bir sopa vb.)
bulundurulmahdir.

g PDA/Tablet veya Skor Karti, Kornometre
e PDA/Tablet, Kronometre, TTF Skor Karti ve kalem Kule Hakemi
ile oynanan maglar da kortta bulunmasi gereken gereclerdendir.

Kortun arkasindaki duvarin, reklam pano ve afiglerinin veya kortu
cevreleyen tellerin oyunculari etkileyecek sekilde acgik renkte
boyanmamig oldugundan emin olur.

Turnuva baslamadan o6nce, turnuva bilgilerini (top markasi, top
sayisi/top degisimi, kort zemini, set sayisi, tie-break set/avantaj set,
mag tie-break ya da baska bir metot) katihmcilara turnuvanin
baslagicindan dnce bildirmelidir.

Herkesin gorebilecegiffark edebilecedi bir yere “Turnuva ilan
Panosu” vyerlestirir ve panonun vyerinin ilgili herkes tarafindan
bilinmesini saglar. Turnuva ile ilgili butin gerekli ¢iktilar (mag¢
programi, fiksturler, antrenman kortu vs) bu pano aracilidi ile ilan
edilir. Mag programini 6grenmek ve takip etmek oyuncularin kendi
sorumlulugudur.

Resmi turnuva saati belirleyip bunu butin oyuncularin gorebilecedi
bir yere koyar ve oyunculart Dbilgilendirir. Baska tirlG
yonlendiriimedigi takdirde kol saati ve diger turdeki saatler resmi
saat yerine gegcmez.
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Fikstlr cekiminden 6nce “Wild Card (kontenjan)” alacak oyuncularin
isimlerini TTF, Turnuva Direktéri veya Turnuva Komitesinden alir.
Turnuva Direktort/Komitesi ile birlikte:

e En son katilim listesi;

e Seri baglari igin kullanilacak siralama listesi;

o Fikstur gekimi igin gerekli diger belgeleri duzenler.

Eleme ve ana tablo fiksturlerini ceker.

Batln gerekli dékimanlari (Eleme, Ana Tablo, Alternatif Liste, Sansl
Kaybeden) turnuva ilan panosuna asar.

GuUnlik mag¢ programini hazirlar, gerekli gorirse bazi magclara
“...../dan 6nce degil” veya mutakiben ibaresi koyabilir. Ma¢ programi
ilan edildikten sonra degistiriimemelidir.

a Turnuvadan Once

Birinci gunun mag¢ programini yapmadan oOnce bir onceki hafta
turnuvalarindan gelecek oyuncular var ise o turnuvalarin
Bashakemleri ile goristup ge¢ gelebilecek oyuncular hakkinda bilgi
alir ve mag programini yaparken bu oyunculara (var ise) bir zorluluk
olusturmamak igin almis oldugu bilgileri g6z 6nunde bulundurur.

b Eleme

TTF tarafindan onaylanmadi§i slrece eleme maglari ana tablo
maglari baslamadan bir giin 6nce bitirilmelidir. Hava muhalafeti ve
veya zorunlu baska sebepler disinda bir Oyuncu ayni gunde ikiden
fazla eleme macgi oynamamalidir.

Birden ¢ok mag¢ oynanmasi durumunda yapilacak mag¢ programinin
fiksturan bolimlerine uygun olarak yapilmasina dikkat edilmelidir.

c Ana Tablo

Hava muhalafeti veya baska zorunlu sebepler disinda bir oyuncu
ayni gun bir tek ve bir ¢ift magi yapabilir. Bashakem zorunlu
sebepler disinda, ciftter macgini, tekler macindan sonra olacak
sekilde programlamalidir.

Toprak kortlarda oynanan maglarda gizgilerin her magtan Once
silinmesini ve kortun gekilmesini saglar.

Kortun oynanabilir olup olmadigina karar verir.

Magclarin g¢agrilarinin yapilabilmesi igin 6zel bir alan belirler. Bu
alanda ¢agrn yapildiktan sonra oyuncu/lar hazir olmak
durumundadirlar. Alisilagelmis durumlarda bu ¢agirinin resmi olarak
ne zaman yapildigina TTF Bashakem karar verecektir.

Kotl hava kosullarindan dolayi oyuncu/lar maglar baslamadan énce
antrenman yapamamis ise, maglarin i1sinma surelerini uzatabilir (bu
uzatma normal de 10 dk’dir).

Macin baska bir korta kaydiriimasina karar verebilir. Eger koétl hava
kosullari veya zorunlu diger sebeplerden dolayi mag¢ ertelenmek
zorunda kalinirsa ve sadece bir oyuncunun ayni gun iginde iki tekler
magi oynamas! durumu olusma durumu var ise, mag¢ kortu zemine
bakilmaksizin agiktan kapaliya veya kapalidan agiga alinabilir. Diger
batin durumlarda mag resmi olarak basladiktan sonra kort degisimi
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yapilmamalhdir, her iki oyuncu/takim hemfikir olmadik¢a, mag resmi
olarak; magin ilk puaninin ilk servisinin atilmasi ile baglar.

Batin bu ihtimallerin diginda halen kortun degistiriimesi gerekir ise
bu degisim set sonunda veya set devam ederken oyun sayilarinin
cift rakamlara ulagildiginda yapilmasi onerilir.

Yetersiz 151k, kot hava veya diger sebeplerden dolayr magi tatil
eder. Eger macg karanliktan dolay tatil edilmis ise bu set sonunda
veya set devam ederken oyun sayilarinin ¢ift rakamlara ulasildiginda
yapilmasi onerilir.

Oyuncularin turnuva mahalinde yaptiklari kural ihlallerini arastirma
ve sorusturmakla sorumluluk sahibidir. Ceza gerektiren durumlari
“Rapor” tutarak TTF’ye hemen veya turnuva raporu (duruma gore)
ile bildirir.

Maclar oynandigi esnada turnuva mahalinde bulunur.

TTF Bashakemi, Bashakem olarak c¢alistigi turnuvada Kule
Hakemligi yapamaz.

Batin Bashakemlerin kort OlgUmleri igin kendilerine ait metal
metreleri butun islemlerini yapabilecekleri bilgisayarlari olmalidir.
Bashakemler skor kartinin nasil dolduralacagini bilmelidirler.

C SEF HAKEM
Sef Hakem’in gorevleri ve sorumluklari;

1

2

Sef Hakem, turnuvada caligacak yeterli sayi ve kalitede hakemi temin
eder.

Gerekir ise turnuva oncesi ¢izgi hakemlerine pratik egitim programi
uygular ve bir toplanti dizenleyerek tenis kurallari, var ise turnuvaya
Ozel kurallar ve hakemlerin uymasi gereken kurallar ile ilgili bilgiler
verir.

Turnuvada c¢alisagr hakemlerin isimlerini, kategorilerini, e-mail
adreslerini bir liste olusturarak TTF Bashakemine ulastirnir. Eger
istenirse, TTF Merkez Hakem Kuruluna gonderir.

Bashakemin onayiyla birlikte hakem atamalarini yapar.

Kortta calisacak buatun hakemler ile toplanti yaparak atamalari
kendilerine iletir. Ayrica gerekir ise ¢agrilari tekrar hatirlatir gerekli el
isaretlerini tekrar gosterir, rotasyon ve sorumluluklari hakkinda bilgi
verir.

Kortta galisacak butiin hakemleri degerlendirir.

Maclar esnasinda her zaman kortlarda hazir bulunur.

Sef Hakem, Baghakemin onayi olmadan Cizgi veya Kule Hakemligi
yapamaz.

Bashakeme yardim eder.

ITF World Tennis Tour turnuvalarinda calisacak olan buatin Sef
Hakemler, canh skor aletleri (PDA) ve sistemi ile ilgili gerekli ve yeterli
bilgiye sahip olmalidirlar.

D KULE HAKEMI
Kule Hakemi’nin gorev ve sorumluluklari;

1

Tenis Kurallarina hakim olmali, turnuvanin 6zel kurallarini bilmeli,
hakemlerin uymasi gereken kurallari ve prosedurleri bilip bGtin
sorumluluklarini TTF prosedurlerine gore yerine getirmelidir.
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Bashakemin onayi ile tenis kurallarina uygun olarak giyinmeli, eger
turnuvanin 0zel giyisileri var ise diger hakemler ile birlikte bu
giyisileri kullanmalidir.

Oyuncularin isimlerinin dogru telaffuzlarini 6grenmelidir.
Oyunculardan 6nce kortta hazir bulunmalidir.

Macgtan hemen once oyuncular ile bulugur ve;

a Oyunculara gerekli bilgileri verir;

b Isinmadan 6nce her iki oyuncu/takimin hazir oldugunda kura
atisini yapar. Eger mag¢ baslamadan ertelenir ise tekrar korta
gelindiginde kura atisi sonucu kalir ama oyuncular yeni segim
yapabilirler;

¢ Oyuncularin Kiyafet Kurallarina uygun giyinip giyinmediklerine
karar verir. Oyuncunun duzgin kiyafet giyinmesi igin onbes (15)
dakika suresi vardir, bu strenin asimi diskalifiyeye sebep olabilir.
Gerekirse tekrar uygun isinma suresi verilebilir.

Bir el kronometresi olmalidir. Bu kronometreyi i1sinma (normalde 5
dakika), puan arasi (25 saniye), oyun arasi dinlenme (90 saniye)
ve set arasi dinlenme (120 saniye) surelerini tutmak icin kullanir.
Ayrica kurallar geregi sure tutulmasi gereken diger durumlarda da
kronometresini kullanir.

Mac igin yetecek kadar ve mag iginde kaybolabilecek toplarin
yerine konacak oynanmis toplarin kortta yeteri kadar olmasindan
sorumludur. Yeni toplarin kutulari magtan ya da top degisiminden
once aciimalidir.

Kort icinde meydana gelen olaylarda karar verir (¢izgi hakemi yok
ise ¢izgi cagrilari dahil).

Oyuncularin ve korttaki Hakemlerin kurallara uydugundan emin
olur.

Macin hakemlik kalitesinin iyilestirilecegine karar verir ise Cizgi
veya Net Hakemlerinin vyerlerini degistirebilir, degismesini
isteyebilir.

Tenis Kurallari ile ilgili ilk kararlari verir, oyuncu hemfikir
olmadiginda Bashakemi itiraz i¢in ¢cagirabilir.

Her puandan sonra TTF Prosedurlerine gore skoru anons eder.
Oyuncularin aklinda herhangi bir suphe olusmamasi icin egder
Cizgi veya Net Hakeminin sesi az ¢ikmis ise veya gizgiye yakin
dusen toplardan sonra yapilan ¢agriyi tekrarlar.

TTF Prosedurlerine gore skor kartini doldurur (Ek B’yi inceleyiniz).
ITF World Tennis Tour turnuvalarinda calisacak Hakemler canl
skor sistemi ve aletleri (PDA) ile ilgili gerekli bilgiye sahip olmaldir.
Cizgi Hakemi tarafindan sadece bariz hata yapildigr durumlarda
“duzeltme yapar” ve bunu yapilan yanlis ¢agridan sonra derhal
yapmalidir. Butin duzeltmeler TTF Prosedurlerinne gore
yapiimahdir (sayfa 10’a bakiniz). Cizgi Hakemi tarafindan
yapllmayan bariz ayak hatasi c¢agrilari, hata duzeltme
prosedurlerine uygun olarak Kule Hakemi tarafindan yapilir.

Top izi incelemesinden sorumludur. Top izi incelemesi sadece
toprak kortta yapilir (Top izi inceleme Prosediirleri, sayfa 41).

38



17

18
19

20

21

Seyircileri kontrol etmek igin maksimum ¢aba sarf eder. Seyircilerin
magcin gidisatina zarar verdigini gordugunde, Kule Hakemi onlari
sayglli bir bigimde kontrol etmeye caligir.

Oyunculari rahatsiz etmeden top toplayicilari yonlendirir.

Top degigsimlerinden ve toplarin oynanmaya uygun olup
olmadiklarina karar vermekten sorumludur. Dogru sayida topun
oyunda olmasindan emin olmaldir. Kaybolan top/larin yerine
mdmkin olan en kisa slUrede uygun top/lar konmahdir. Eger
Isinma da veya top degisiminden sonraki ilk iki (2) oyun icinde top
kaybolmus ise (Uguncl oyunun ilk puani baslamadan dnce) yeni
top ile degistirilir, diger durumlarda oyundaki toplara benzer toplar
ile degigtirilir.

Oyunda herhangi bir gecikmeye sebep vermemek igin yeterli
sayida top kortta bulundurulmalidir.

Kortun oynanabilirligine karar verir. Eger herhangi bir sebep ile
macin ertelenmesi gerektigine karar verir ise oyunu erteleyip TTF
Bashakemine bilgi verir. Magin ertelenmesinden tatil edilmesine
kadar gecen siurede kendisinin ve korttaki diger hakemlerin, kortta
hazir olmalarini saglar.

Eger karanlhktan dolayl ma¢ TTF Bashakem tarafindan erteleniyor
ise, bu set sonunda veya o set igindeki oyunlar sayisinin cift
oldugu durumlarda yapilmasi onerilir.

Erteleme veya magin tatil edilmesi durumunda Kule Hakemi
zamani, puanlari, oyunlart ve set skorlarini, servis atani,
oyuncularin bulundugu taraflari not edip mag toplarini toplamalidir.
Macin bitiminde magta olan butun olaylari TTF Baghakemine rapor
eder.

E TEKRAR GORUNTULEME HAKEMI
Tekrar Gorlntlileme Hakeminin gorevleri ve sorumluluklari;

1

Tenis Kurallarinin elektronik inceleme ile ilgili prosedurlerine hakim
olmali, turnuva kurallarini ve yonetmeligini ve hakemler igin gorev
ve sorumluluklari iyi bilmelidir.

Bashakemin bilgisi ve onayi dahilinde diger Tekrar Gértntileme
Hakemleri ile ayni sekilde giyinmelidir.

ilk ma¢ baglamadan otuz (30) dakika ©nce, ikinci ve sonraki
magclarda da maglar baglamadan on (10) dakika 6nce goérunttleme
odasinda hazir olmalidir.

Kule Hakemi, Bashakem ve Televizyon Ekran Operatori ile iletisimi
saglayan cihazlari kontrol etmelidir.

Sistemin dogru sekilde ayarlanmis oldugundan emin olmalidir, érn.
tekler veya ciftler magi, skor metodu vb.

Isinma esnasinda televizyon ekranlarinda goérinmeyen bir test
yapmalidir.

Mac¢ baslamadan dnce sistemin kullanima hazir oldugundan emin
olmalidir.

Potansiyel elektronik iz incelemesi gerektirebilecek durumlarin
saptanmasindan sorumludur.

Goruntllenmek istenen topun goérintilenmesinin uygun olduguna
karar verir.
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10
11
12

13

14

15

16

17

18

Incelemeyi yapip televizyonda yayinlanmasindan sorumludur.
Sistemin durumunu kontrol etmek ile sorumludur.

Sistemin bozulmasi halinde hemen Kule Hakemi ve Baghakemi
bilgilendirmelidir, sistem tekar c¢alismaya bagladiginda tekrar
hemen Kule Hakemi ve Bashakemi bilgilendirir.

incelenecek cagrinin goriintilenememesi durumunda derhal Kule
Hakemine orijinal ¢agrinin gecerli olmasi bilgisini vermelidir.
Ekranda gorulen grafik ve yazinin birbiri ile uyusmadigi durumda
aninda Kule Hakemini bilgilendirmeli ve dogru sonucu kendisine
vermelidir, mimkinse ekranda gorilen “yaziy1” dizeltmelidir.
Tekrar Goruntileme Hakeminin ekraninin diuzgun calistigi ama
stadyumdaki ekranlarin duzgun c¢alismadigi durumlarda derhal
Kule Hakemine bilgi vermelidir.

Basarili ve basarisiz inceleme isteklerini kaydetmeli ve
Oyuncu/Takimlarin kalan inceleme haklarini Kule Hakemi,
Bashakem ve Operatér ile onaylamalidir.

Oyuncu/Takimlarin kalan inceleme haklarinda en son Kkarar
sahibidir. Oyuncu/Takimlarin bir (1) veya sifir (0) inceleme hakki
kaldigini Kule Hakemi ile onaylamalidir.

Her set ve mag tie-breakten énce inceleme hakkinin tg¢ (3) olarak
ayarlandigindan emin olmahdir.

F CizGi HAKEMI
Cizgi Hakeminin gorev ve sorumluluklart;

1

2

11

12

13
14
15

TTF Prosedurlerine goére gorev ve sorumluluklarini yerine getirir.
Daha fazla bilgi icin Cizgi Hakemi Kilavuzunu inceleyiniz.

TTF Bashakeminin onayi ile diger Cizgi Hakemleri ile ayni
kiyafetleri giyer. Cizgi Hakemleri beyaz, sari veya oyunculari
engelleyebilecek renklerdeki kiyafetler giymemelidir.

Zamaninda gorevlendirildigi kortta hazir bulunur.

Bulundug@u cizgide en iyi gorus olan posizyonu alir.

Sadece goérevlendirildigi ¢izgi icin cagri yapar, diger cizgiler igin
fikir belirtmez.

Arka cizgi, kenar ¢izgi ve orta servis gizgisinde gorev yapiyor ise
ayak hatasi ¢agrilarini yapar.

Cagn yapmak igin uygun olmadiginda, topu gérmediginde derhal
goérmedigini belirten hareketi yapar.

Hata yaptigini dusundtugunde hemen kendisini duzeltir.

Top yere dusmeden kesinlikle “Out/Hata” ¢agrisi yapmaz.

Kule Hakemi kendisini duzelttiginde sessiz kalir ve oyuncunun
kendisi ile iletisiminde, Kule Hakemine yonlendirir.

Kule Hakeminin gormedigi kural ihlallerini aninda kendisine haber
verir.

Tuvalet veya elbise degistirme molasinda oyuncunun herhangi bir
kural ihlali yapmamasi igin kendisine eglik eder. EQer ihlal gorur
ise oyuncuya kurali ihlal ettigini belirtip Kule Hakemine haber
verir.

Toplari yakalamaz veya oyuncularin havlularini tutmaz.

Seyirciler ile konusmaz.

Kesinlikle oyunculari alkislamaz.
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16 Kule Hakeminden izin almadan kortdan ayriimaz.

Il TTF HAKEMLER iCiN PROSEDURLER

A UYGULANABILIRLIK

Bu yonetmelik TTF’nin dizenledigi batin turnuvalarda gegerlidir. Bu
yonetmelige aykiri olmamak kaydi ile turnuvalarin kendi 6zel kurallarini
koymalarinda (yayinlamarinda) herhangi bir engel yoktur. Butin takim
musabakalarinda burdaki prosedur ve uygulamalar geregi takim isimleri
kullaniimalidir.

B TENIS KURALLARI iLE iLGiLi SORUNLAR

Tenis Kurallari; Oyun ve turnuva kurallarinin ve dizenlemelerinin yapisi,
prosedurleri ve uygulamalari seklinde tanimlanabilir. Mag esnasinda Tenis
Kurallari ve Kural ihlalleri ile ilgili ilk karari Kule Hakemi verir. Eger Kule
Hakemi emin degil ise veya oyuncu verilen karar ile hemfikir degil ise karar
TTF Bashakem tarafindan verilir. Bu karar son karardir ve itiraz edilemez.

Oyuncu itirazi

Oyuncular asagida belirtilen prosedurlere gore Tenis Kurallari ile ilgili verilen
kararlara itiraz edebilirler.

Oyuncu, Kule Hakemi'nin Tenis Kurallari ile ilgili yanlis bir karar verdigini
disunduagur ise itirazini kotl niyetli olmayacak ve profesyonel bir sekilde Kule
Hakemine yapar. Bunun uzerine Kule Hakemi oyunu durdurur, mikrofon var
ise kapatir ve hemen Bashakemi cagirir. Bagshakemin gelmesi ile Kule
Hakemi butln gercekligi ile olayi ve verdigi karar kendisine anlatir, Oyuncu
da kural ile ilgili kendi yorumunu bildirebilir. Daha sonra Bashakem ilgili kurali
Kule Hakemi ve oyuncunun duyabilecegi sekilde kisaca agiklayarak Kule
Hakemi’'ni onaylar veya aksine karar verir. Bagshakemin kararinin Uzerine oyun
hemen devam etmelidir. Kule Hakeminin “Oyun (Let's Play)” anonsu ile
birlikte oyuncular en fazla 25 _saniye iginde kesinlikle oyuna baslamalidiriar.
25 saniyelik sUrenin baslatilmasi i¢in olan “Oyun” ¢agrisi yapilmadan 6nce
itirazi en kisa zamanda ¢6zmek igin batin gayret sarf edilmelidir.

C KORTIiCi OLAYLAR iLE iLGILi SORUNLAR

Kort iginde olan olaylar ile ilgili kararlari kort igindeki hakemler verir ve bu
karar oyuncular ve TTF Baghakem icin baglayici bir karardir.

Oyuncu puan bitiminde Kule Hakeminden veya korttaki diger hakemlerden
verilen kararin onaylanmasini isteyebilir. Bu rica Kule Hakeminin gerekli
gordugu durumlar haric puan aralarinda yirme bes (25) saniyeyi
gecmemelidir. Surede esneklik saglanmis ise “Oyun (Let’'s Play)” anonsu ile
oyunun devami saglanir.

1 Oyuncu itirazi

Oyuncu kort iginde olan olaylar ile ilgili olarak TTF Bashakem karari igin
itirazda bulunamaz.

2 Dduzeltme

Kule Hakemi, Cizgi Hakeminin sadece bariz bir hata yaptiginda hata yapilr
yapilmaz duzeltme (correction) yapabilir.
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a Bariz Hata
Bariz hatayr tam olarak tanimlamak olduk¢a zordur. Pratik olarak Kule
Hakeminin kesin olarak c¢agrinin yanhs yapildigina suphesiz emin olmasi
diyebiliriz. Kule Hakemleri yakin ¢cagrilar da dizeltme (correction) yapmamali.
Cizgi Hakeminin “igerde” karar verdigi bir top icin diizeltme yapmak igin Kule
Hakemi c¢izgi ve top arasinda kesinlikle bosluk gérmelidir. Cizgi Hakeminin
“Out” ve “Hata” g¢agrisi yaptigi bir top igin dizeltme yapmak i¢in Kule Hakemi
topun ¢izginin Gzerine veya i¢ tarafina dustigunu kesinlikle gérmelidir.
Kule Hakemi, Cizgi Hakeminin ¢agri yapmadigi bariz ayak hatalarinda bariz
hatalari duzeltme prosedurlerine gore ¢agri yapmalidir.

b Cabukluk
Bariz Hataya ek olarak Tenis Kurallari Kule Hakeminin duzeltme cagrisini
kesinlikle hemen yapmasini gerektirir (Orn.Cizgi Hakeminin bariz hatasindan
sonra hemen). Duzeltme cagrisi Cizgi Hakemi’'nin bariz hatali ¢agrisi ile
neredeyse es zamanli yapiimak zorundadir.
Bir Kule Hakemi, bir oyuncunun protesto veya itirazi sonucu asla duzeltme
yapamaz.
Bir Cizgi Hakemi, bir oyuncunun protesto veya itirazi sonucu asla dizeltme
yapamaz.

3 Top izi inceleme Prosediirleri

a Top lizi incelemesi sadece toprak (clay) kortlar da yapilabilir.

b Kule Hakeminin kesin olarak karar veremedigi puani, bitiren (winner)
vurus sonrasinda veya puan esnasinda, oyuncu (takim) oyunu durdurarak (bu
durumda oyuncu bir vurus yapabilir ama vurustan sonra derhal durmasi
gerekir) iz incelemesi isteyebilir.

¢ Kule Hakemi top izi incelemeye karar verdiginde, sandalyesinden asagi
inerek ize gitmeli ve izi kendi bagina incelemelidir. EQer izin yeri konusunda
emin degil ise Cizgi Hakeminden yardim alabilir. Ama sonrasinda inceleme
islemini kendisi yapmalidir.

d Eger izin yeri belli degil veya iz okunamiyor ise, Kule Hakemi veya
Cizgi Hakemi tarafindan yapilan orjinal ¢agri veya dizeltme oldugu gibi kalir.

e Iz, Kule Hakemi tarafindan belirlenip incelenerek bir kez karar verilmis
ise, artik o karar son (nihai) karardir, degistirelemez ve itiraz edilemez.

f Toprak (clay) kortta Kule Hakemi tamamen emin olmadiktan sonra
cagri yapmak igin acele etmemelidir. Emin olmadigi durumda, skoru anons
etmeden once top izi incelemesine gerek olup olmadigina karar vermelidir.

g Cift maclarinda, eger itiraz dogru sekilde yapilmadiysa veya gec¢
kalinmigsa, o zaman hakem karsi takimin kasten engellendigine karar verir ki
bu durumda itiraz eden takim puani kaybeder.

h Eger Oyuncu, Kule Hakemi son (nihai) kararini vermeden 0Once izi
silerse, ¢cagriy! kabul etmig olur.

i Oyuncu (Kule Hakemi ile oynanan maglarda) iz incelemesi igin karsi
sahaya gecer ise, Sportmenlik Disi Davranistan dolayr Kural ihlali ile
cezalandirilir,

4  Elektronik Goruntuleme Prosedurleri (Sahin Go6z)
Elektronik Gorunteleme Sistemi (Sahi G6z) kullanilan turnuvalarda izlenmesi
gereken yontemler asagidaki gibidir.

a Elektronik Goéruntileme istegi bir oyuncu (takim) tarafindan bir ¢izgi
cagrisi ya da duzeltme yapmalarina olanak tanir. Bu sadece puan bittikten
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sonra ya da oyuncu (takim) ralli icinde oyunu durdurak yapilir (burda oyuncu
bir vurus yapabilir ama sonrasinda hemen durmasi gerekir).

b Kule hakemi, yapilan ¢agridaki veya dizeltmedeki kuskuyu gidermek
icin Elektronik Goruntileme kullanma karari alabilir. Ancak, kule hakemi
oyuncunun Elektronik Goéruntlileme istedini mantiksiz veya zamanlamasini
yanlis bulursa geri cevirebilir.

c Ciftlerde, oyuncu itirazini aninda oyunu durdurarak veya kule hakemi
oyunu durdurdugunda yapabilir. itiraz kule hakemine yapildiktan sonra, kule
hakeminin Oncelikle bu itirazin dogru sekilde yapilip yapilmadigina karar
vermesi gerekir. Eger dogru sekilde yapilmamis ise veya ge¢ kalinmis ise,
kule hakemi rakip takimin kasti olarak engellendigine karar verebilir. Boyle bir
durumda itiraz eden takim puani kaybeder.

d Elektronik Géruntlleme Sistemi herhangi bir sebepten dolayi ¢calismaz
ise, o ¢izgi icin yapilmis ilk gagri veya duzeltme karari aynen kalir.

e Elektronik Géruntileme sonucu kule hakeminin verdigi karar son (nihai)
karardir ve itiraz edilemez. Cesitli top izlerinden birisi incelenecek ise, hangi
top izinin incelenecegine Bashakem tarafindan kabul gérmis Goéruntlleme
Hakemi karar verecektir.

f Her oyuncu/takim her bir set icin 3 basarisiz itiraz hakkina sahiptir, tie-
break oyununda ek olarak 1 itiraz hakki daha verilir. Avantaj set ile oynanan
magclarda oyunlar 6-6 oldugunda oyuncular tekrar maksimum 3 basarisiz itiraz
hakkina sahip olurlar ve bu her 12 oyunda tekrar eder. Mag¢ tie-break ile
oynanan maglarda mag tie-break yeni bir set olarak degerlendirilir ve oyuncu
(takim) 3 basarisiz itiraz hakkina sahip olurlar. Oyuncularin itirazlarinda hakli
olduklari durumlarda itiraz haklarinda herhangi bir eksilme olmaz.

D TURNUVANIN / MACIN BASLAMASI
Bir turnuva resmi olarak birinci magin ilk servisi atildiginda baglamis olur. Bir
mag¢ resmi olarak ilk servis atildiginda baslar.

E  OYUNCULARIN DINLENME, SAGLIK VE TUVALET MOLALARI
1  Turnuvalar Arasinda

TTF Bashakemi eder bir oyuncudan onceki hafta oynadigi son TTF veya
TTF’nin kabul ettigi turnuva olmak sureti ile magin saati ve gunu ile ilgili bilgi
alir ise, TTF Bagshakemi oyuncuya Ana Tablo birinci tur magindan once tam
bir gunluk dinlenme vermeli. Bu durum olumsuz hava kosullarinda veya
turnuva programini rahatsiz ettiginde ve hatta oyuncu Pazartesi veya daha
fazla ertelenmis bir final oynamis ise uygulanamaz.
2  Eleme ve Ana Tablo Arasinda

istisnai durumlar haricinde, oyuncu eleme son tur magcinin bitiminden
itibaren en az oniki (12) saat sonra tekler ana tablo magini oynamalidir. Eger
bir oyuncu ayni ginde iki tur eleme mag¢i oynamis ise, mumkin oldugu
durumlarda ertesi gune tekler ana tablo magi planlanmamalidir. Sansli
Kaybeden oyuncu/lar bu duruma danhil degillerdir.
3  Maglar Arasinda

Hava muhalefeti diger sebeplerden dolayi turnuva programi aksamamis
ise oyuncular ayni gun icinde maksimum bir tek ve bir ¢ift magi oynayabilir, bu
maglar oyuncunun bir 6nceki gunkl maginin bitisinden oniki (12) saat
oncesine planlamamalidir. Ayni gun birden fazla magin planlanmasi gereken
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durumlarda arka arkaya oynanacak tek ve ¢ift final maglarinda oynamadigi
surece asagidaki dinlenme sureleri verilir:

e Eger bir saatten az oynamig ise - 30 dakika dinlenme
e Eger bir saat ile 1,5 saat arasi oynamigise - 1 saatdinlenme
e Eger 1,5 saatten fazla oynamis ise - 1,5 saat dinlenme
4  Saglik
a. Tibbi Durum

Tibbi bir durum, 1sinma veya mag sirasinda spor fizyoterapistinin tibbi
degerlendirmesini veya tibbi tedavisini garanti eden tibbi bir hastalik
veya kas-iskelet yaralanmasidir.

e Tedavi Edilebilir Tibbi Durumlar

O

o

Akut tibbi durum: Isinma veya mag esnasinda aninda tibbi
bakimi gerektiren hastallk veya kas-kemikle ilgili
sakatlktir.

Akut olmayan tibbi durum: Isinma veya mag¢ esnasinda
olusan ve set arasinda ya da kort degisiminde tibbi bakim
gerektiren hastalik veya kas-kemikle ilgili sakatlktir.

e Tedavi Edilemeyen Tibbi Durumlar

o

Uygun sekilde tedavi edilemeyecek herhangi bir tibbi
durum ya da izin verilen zaman i¢inde mevcut tedavi ile
duzeltilemeyecek tibbi durum.

Isinma veya mag¢ esnasinda olusmayan veya
siddetlenmeyen herhangi bir tibbi durum (semptomlar
danhil).

Genel oyuncu yorgunlugu

Diyabet hastalari digsinda igne veya intravendz inflzyon
gerektiren durumlar. Diyabet hastalari magtan oOnce
raporlarini sunarak igne ile insulin alabilirler.

TTF tarafindan 6nceden tibbi onay verilmedidi slrece
oksijen gerektiren herhangi bir tibbi durum. Bu hukmudn
izin verdigi durumlar disinda, herhangi bir nedenle,
herhangi bir neden i¢in herhangi bir zamanda tamamlayici
oksijen kullanimina izin verilmez.

b  Tibbi Degerlendirme
Isinmada veya mag sirasinda Oyuncu kule hakemi vasitasiyla bir sonraki kort
degdisimi veya set arasina fizyoterapisti ¢cagirip tibbi degerlendirme isteyebilir.
Sadece akut sakatlik durumlarinda Oyuncu kule hakemi vasitasiyla aninda
doktoru/fizyoterapisti gagirabilir.

Tibbi degerlendirmenin amaci oyuncunun tedavi edilebilir bir saghk durumu
olup olmadigina karar vermektir, eger Oyleyse ne zaman saglk molasi
verilecegine karar verilir. Bu degerlendirme bir yandan oyuncunun saghgi
diger yandan da magin surekliligi dusunulerek yapilir. Tibbi degerlendirme
turnuva doktorunun kontrollinde kort disinda da yapilabilir.

Eger fizyoterapist oyuncunun tedavi edilemez bir saglhk problemi oldugunu
sOylerse oyuncuya saglik molasi alamayacagi iletilir.
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c Tibbi Mola
Saglik Molasi icin izin doktor/fizyoterapistin degerlendirmesi sonucu
oyuncunun tibbi molaya ihtiyaci oldugunu belirtmesi ile TTF Bashakem veya
Kule Hakemi tarafindan verilir. doktor/fizyoterapist saglik durumunun akut
oldugunu belirtmedigi surece tibbi molalar kort degisimi veya set aralarinda
verilir.

Tibbi mola doktor/fizyoterapist hazir oldugunda baslar. Tibbi mola, turnuva
doktorunun gozetiminde kort diginda da uygulanabilir.

Tibbi mola Ug (3) dakika ile sinirlandiriimistir. Ancak 25.000$ para o6dulli
turnuvalardan daha alt duzeydeki turnuvalarda Bashakem gerekli gordugu
durumlarda bu sureyi uzatabilir.

Bir oyuncu herbir sakatlk icin bir (1) tane tibbi mola alabilir. Sicaklik ile ilgili
olan bitln sakatliklar tek bir grup altinda kabul edilir ve bunlar igin bir (1) tibbi
mola verilir. Kinetik zincirin parcasi olan sakatliklar bir (1) tedavi edilebilir tibbi
durum olarak algilanir.

Kas Kramplari: Bir oyuncu kas krampindan dolayi sadece saha degisimi veya
set molasi esnasinda tedavi alabilir. Oyuncular kas krampindan dolay! Tibbi
Mola alamazlar.

Oyuncunun akut bir tibbi durumdan, kas kramplari dahil olmak Uzere akut
olmayan tibbi durumdan veya tedavi edilemeyen tibbi durumdan muzdarip
olup olmadigi konusunda suphe duyuldugu durumlarda, spor fizyoterapistinin,
uygunsa, turnuva doktoru ile birlikte karari kesindir. spor fizyoterapisti,
oyuncunun sicakliktan dolayl hastalandigina inaniyorsa ve kas kramplari
sicakliktan dolayi olusabilecek belirtilerden biri ise, kas kramplari sadece spor
fizyoterapisti tarafindan sicakliktan kaynakli hastalik durumu igin 6nerilen
tedavinin bir parcasi olarak tedavi edilebilir.

Not:

Oyuncu tibbi molasi i¢in oyunu durdurmus fakat doktor/fizyoterapist sakathgin
kas krampi olduguna karar vermis ise oyuncuya, kule hakemi tarafindan maca
devam etmesi gerektigi soylenir.

Eger oyuncu; doktor/fizyoterapist tarafindan kontrol edildikten sonra ciddi kas
krampindan dolayi oyuna devam edemiyor ise bir sonraki saha degisimi ya da
set arasina kadar olan puanlari ve oyunlari rakibinin lehine vererek tedavi
alabilir. Kas krampindan dolayl toplam 2 tane saha degisimi/set arasi
esnasindaki surenin tamaminda tedavi alabilir, 2 tedavinin arka arkaya
olmasina gerek yoktur.

Kule Hakemi/TTF Bagshakem tarafindan durum sportmenlik digi hareket olarak
algilanir ise oyuncuya kural ihlali verilebilir.

Ozel durumlarda; TTF Bashakem/Kule Hakeminin karari ve
doktor/fizyoterapistin kontrolu ile birbirini izlemek kaydi ile ayni anda iki (2)
tane farkl Tedavi Edilebilir Tibbi Durumlar igin tibbi mola verilebilir. Bunlar
iskelet sistemine bagli olabilecek tibbi hastalik, iki ya da daha fazla akut ve
ciddi kas sistemi rahatsizliklari olabilir. ki ya da daha fazla farkl bolgeden
sakatlanmalarda, Doktor/Fizyoterapist tek bir degerlendirme yaparak hangi iki
sakatlik i¢in nasil tedavi yapacagina karar verir ve 2 tane tibbi mola baglar.
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d Tibbi Tedavi

Bir oyuncu herhangi bir saha degisimi veya set molasi esnasinda
Doktor/Fizyoterapist den tibbi tedavi isteyebilir. Bu tibbi tedavi tedavi edilebilir
tibbi durum olmak sarti ile iki (2) tane saha degisimi/set molasi ile sinirlidir,
tibbi moladan 6nce ya da sonra alinabilir, arka arkaya olmak zorunda degildir.
Oyuncular tedavi edilemeyen tibbi durumlar igin tibbi tedavi alamazlar.

e Ceza

Tibbi Mola veya tibbi tedavinin tamamlanmasindan sonra oyuna baslamak
icin herhangi bir gecikme durumunda oyuncu, Oyunu Geciktirmekten dolayi
kural ihlali ile cezalandirilir.

Tibbi Mola Kuralini kétlye kullanan oyuncuya Sportmenlik Disi Davranigtan
dolayi kural ihlali verilir.

f Kanama

Oyuncuda kanama basladigi anda Kule Hakemi derhal oyunu durdurarak
kanamanin incelemesini ve tedavisini yapmak Uzere doktor/fizyoterapisti korta
¢agirmahdir.

doktor/fizyoterapist tarafinda talep edilmesi durumunda TTF Bashakem/Kule
Hakemi tarafindan kanamanin kontrol altina alinmasi icin bes (5) dakikalik
sure verilebilir.

Eger kan korta dokulmis ise korttaki kan temizlenmeden mag
baslatilmamalidir.

g Kusma

Eger bir oyuncu kusarsa, oyuncu tibbi destek ister ise veya kort kusmadan
dolay! kirlendiyse Kule Hakemi derhal oyunu durdurmalidir. E§er oyuncu
doktor/fizyoterapist ¢agirmis ise oOncelikle bunun tedavi edilebilir olup
olmadigina karar verilmelidir. E§er tedavi edilebilir ise, durumun akut olup
olmadigina karar verilmelidir.

Eger kort kirlendi ise kort temizlenmeden mag baslatiimamalidir.

h Yetersizlik

Eger bir oyuncunun tibbi durumunda (fiziksel ya da piskolojik) endisesi olursa,
ciddi saglik riski olan oyuncu igin, hakemler ya da turnuva organizatorleri
oyuncuya yardim etmesi i¢in derhal Doktor/Fizyoterapisti cagirmasi gerekir.

Boyle bir durum mag¢ esnasinda olur ise Kule Hakemi hemen oyuncuya
yardim igin doktor/fizyoterapisti cagirmalidir.

Turnuva doktoru, oyuncunun en iyi tibbi mudahalesinin saglanmasindan,
refahinin riske atilmamasindan ve tibbi durumunun diger oyuncular veya
genel olarak halk igin bir risk olmamasindan sorumludur. Turnuva doktoru ve
oyuncu arasindaki tum tartismalar, bir doktor-hasta iliskisi baglaminda yapilir
ve bu nedenle gizlidir ve oyuncunun bilgilendirilmis onay! olmadan tguncu bir
tarafa acgiklanamaz. Ancak, turnuva doktoru oyuncunun tibbi durumunun
oyuncuyu turnuvaya guvenli bir sekilde katilamayacagini belirlerse, oyuncu
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turnuva doktorunun TTF Bashakemine kendi tespitini bildirmesine izin
vermelidir (sadece oyuncunun sahip oldugu tibbi bilgileri agiklamak). Turnuva
doktorundan bdyle bir rapor alindiginda, TTF Bashakemi oyuncuyu devam
eden magtan veya oynatillacak olan macgtan geri ¢ekilmesine karar verir
(uygun oldugu gibi). TTF Bashakemi bu eylemi gerceklestirmeden dnce blyuk
takdir yetkisi kullanacak ve karari profesyonel tenisin ¢ikarlarina ve tim tibbi
gorus ve tavsiyeleri ve diger ilgili bilgileri dikkate alarak kararlagtirmalidir.

Oyuncunun saglik durumu donmek igin yeterince iyilesirse, turnuva doktoru
buna goére TTF Bashakemini bilgilendirebilir. TTF Bashakeminin takdirine
bagli olarak, oyuncu daha sonra ayni turnuvada (6rnegin ciftler) baska bir
etkinlikte, o gun veya bir sonraki gin yarigabilir.

Ulusal yasalarin veya devletin veya diger baglayici duzenlemelerin kendi
kontroll disindaki yetkililer tarafindan olaya getirildigi, tani ve tedavi ile ilgili
tim kararlarda turnuva doktoru tarafindan daha zorunlu katilim
gerektirebilecegi kabul edilmektedir.

5 Tuvalet / Kiyafet Degistirme Molasi

Bir oyuncu, tuvalet molasi, kiyafet molasi degisikligi veya her ikisi i¢cin makul
bir sure igin korttan ayrilmak igin izin isteyebilir, ancak bu baska bir nedenle
olamaz. Tuvalet molalari set molasi esnasinda kullaniimalidir ama kiyafet
degistirme molasi kesinlikle set molasi esnasinda olmalidir.

Tekler kategorisinde, oyuncular 3 setlik bir magta 1 tane mola, 5 setlik magta
2 tane mola alabilirler.

Ciftler maclarinda, her takimin iki (2) mola hakki vardir. Eger partnerler
korttan birlikte ayrilir ise bu iki mola’dan biri (1) olarak degerlendirilir.

Oyuncu tuvalet molasi icin korttan ayrildiginda rakibin korttan ayrilip
ayriimadigina bakilmaksizin hakkini kullanmig sayilir. Isinma suresi bittikten
sonraki her korttan ayrilmak hakkini kullanmis olarak kabul edilir.

Her durumda en yakin tuvalet kullaniimahdir. Oyuncularin kortta ihtiyaci olan
kiyafetlere sahip olmasi beklenir.

Ek molalar verilecektir, ancak eger oyuncu izin verilen sure iginde oynamaya
hazir degil ise, Puan Cezasi Programina gore cezalandirilacaktir. Bu kurali
kotiye kullanan her turli davranig, kural ihlallerinin  Sportmenlik Disi
Davraniglar boliumune gore cezaya tabi olacaktir.

F ERTELEME VE TATIL

Kule Hakemi veya TTF Bashakemkaranliktan, hava muhalafetinden veya
kortun oynanamaz hale gelmesinden dolayr oyunu durdurabilir veya
erteleyebilir. Bu durumda derhal TTF Baghakeme bilgi verilmelidir. Oyunun
durdurulmasindan, TTF Bashakemin magi tatil etmesine kadar gegen surede,
oyuncular, Kule Hakemi ve diger kort hakemleri ma¢ devam edecekmis gibi
kortta beklemek zorundadirlar. TTF Bashakem bir magin daha sonraki bir
gune ertelenmesine iligkin tim kararlari vermek zorundadir.

Erteleme karanliktan dolayr kaynaklaniyor ise setin sonunda veya
oynanmakta olan setin oyun sayilarinin toplami c¢ift sayilara ulastiginda
olmahdir.

Macin ertelenmesi / tatil edilmesi durumunda Kule Hakemi zamani, puanlari,
oyun ve set skorlarini, servis atani, Oyuncularin hangi tarafta olduklarini not
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alir ve magcta kullanilan butun toplari toplar.
Macgin durmasi durumunda, mag ertelenir veya tatil edilir ise tekrar 1Isinma
suresi su sekildedir:

e 0 - 15 dakika gecikme - Tekrar-1sinma yok

e 15— 30 dakika gecikme - Ug (3) dakika tekrar-
Isinma

e 30 dakika veya daha fazla gecikme - Bes (5) dakika tekrar-
Isinma

G ANONSLAR
Kule Hakeminin yapacagi anonslar asagida belirtilmigtir. Butin takim
karsilasmalarinda takim isimleri kullaniimahdir.

1 a Isinma

e “Ug dakika” — Isinmanin bitimine Ug (3) dakika kala yapilir

o “iki dakika” — Isinmanin bitimine iki (2) dakika kala yapilir

e “Bir dakika” — Isinmanin bitimine bir (1) dakika kala yapilir

e “Otuz saniye” — Isinmanin bitimine otuz (30) saniye kala yapilir

e ‘“Zaman, oyuna hazirlanin” — Isinmanin bitiminde yapilir, toplar servis
atacak oyuncunun tarafina yonlendirilir.

e “Servis , oynayiniz” — Servis atacak oyuncu servis hareketine

baslamadan hemen 6nce

1 b Isinma/ Macin Baslangici Kurali Uygulandiginda
“Uc dakika” — Isinmanin bitimine (ic (3) dakika kala yapilir

[

o “iki dakika” — Isinmanin bitimine iki (2) dakika kala yapilir

e “Bir dakika” — Isinmanin bitimine bir (1) dakika kala yapilir

e “Otuz saniye” — Isinmanin bitimine otuz (30) saniye kala yapilir

e ‘“Isinmanin_sonu” — Isinma bitiminde vapilir ve toplar servis atacak
oyuncunun tarafina yonlendilir.

e “Servis . oynayiniz” — Servis_atacak oyuncu servis hareketine

baslamadan hemen 6nce

2 Oyuncu Tanitimi _
a Eger oyunculariin tanitimi Kule Hakemi tarafindan yapilacak ise “Iki
dakika” anonsundan sonra;

e “  tur tekler/ciftler magi, 3/5 tie-break seti olarak oynanacaktir.
Sandalyemin solunda , sandalyemin saginda . kura
atisini kazanmig ve se¢mistir.”

e “  turciftter magi. Bu mag iki tie-break set Gzerinden karar puani ile

oynanacak olup setlerin bir bir (1-1) olmasi durumunda magin galibini
belirlemek tUzere 10 puanlik mag tie-break seklinde oynanacaktir.
b  EQger oyuncularin tanitimi baska birisi tarafindan yapilmig ise, 1sinma
esnasinda;

o kura atisini kazanmig ve secimigtir’ seklinde anonslar
yapllir.

3 Seyirci KontrolU
Seyirciler her zaman asagidakilere benzer ifadelerle (tercihen yerel dilde)
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sayglli bir sekilde ele alinmalidir:

“Sessizlik lutfen, tesekkurler”

“Latfen oturunuz, tesekkurler”

“Latfen hizh sekilde oturunuz, tesekkurler”

“Her iki oyuncuya nezaket olarak...”

“Latfen flagli fotograf cekmeyiniz, tesekkurler”

Skor

Tie-break oyunu haricinde her zaman servis atan oyuncunun skoru
once soylenir.

b. Skorlar asagidaki gibi anons edilir:

“Onbes-Sifir, Sifir-Onbes, Otuz-Sifir, Sifir-Otuz, Kirk-Sifir, Sifir-Kirk,
Onbes-Onbes, Onbes-Otuz, Otuz-Onbes, Onbes-Kirk, Kirk-Onbes,
Otuz-Otuz, Kirk-Otuz, Otuz-Kirk, Berabere (Kirk-Kirk denmez),
Avantaj, Oyun”

Egder Karar Puani Sistemi kullaniliyor ise berabere’den sonra su sekilde
anons yapllir:

“Karar puani, kargilayanin segimi”

. Puan bittiginde skor ylksek sesle ve net bir sekilde anons edilmelidir.

Ge¢ anons yapmak gerekmedikge skor kartina yazmadan énce puan
biter bitmez anons yapilmadir.

“Oyun” anonsundan sonra Kule Hakemi her oyun bittiginde asagidaki
orneklere uygun olarak skor anonsu yapmalidir:

“Oyun Akkoyun, Gergeker ya da Akkoyun birinci sette 4-2 ileride” veya
“Oyun Akkoyun, birinci sette oyunlar 3-3” veya

“Oyun ve ikinci set Akkoyun, 7-5. Gergeker setlerde 2-1 ileride”

Eger seyirciler tarafinda gorulebilen bir skor levhasi var ise set
skorlarinin anons edilmesine gerek yoktur.

Kule Hakemi her setin baglangicinda sunu anons etmeli:

“Ikinci set, servis Gergeker”

Skor tie-break oyununa geldiginde, anons:

“Oyun Akkoyun, oyunlar 6-6. Tie-break”

Mag tie-break oyunu baslamadan 6nce, anons:

“Bayanlar ve Baylar, bu magin galibini belirlemek tzere 10 puanlik mag¢
tie-break oynanacaktir.”

. Tie-break oyunun da Onde olan oyuncunun puani olmak Uzere

puanlarin anonsundan sonra dnde olan oyuncu’nun puani anons edilir:
“1-0 Akkoyun”

“1_1!!

“2-1 Gergeker”

Tie-break oyunu bittiginde, anons:

“Oyun ve ikinci set Gergeker, 7-6”

h. Mag bitiminde, anons:

“Oyun, set ve mag Akkoyun, (setler ile 3-2) 6-4,6-7,1-6,6-4,6-2"
Set skorlari sdylenir iken mag¢i kazanan oyuncunun skorlari 6nce
soylenir.

Kural ihlali Anonslari

Isinma / Magin Baslangici Kural uygulandiginda ve bu kural ihlal
edildiginde anons asagidaki gibi yapiimaldir:
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“Macin Baslangici ihlali, Sn.

Kural ihlallerinde siralama ve anonslar asagidaki yapilimalidir:
“Kural ihlali, Oyun Geciktirme, Uyarl, Sn. ”

“Kural inlali, Raket ile Taskinlik, Puan Cezasi, Sn.
“Kural ihlali, Séz ile Taskinlik, Oyun Cezasl, Sn. ”
Takim kargilagmalarinda seyirci taskinligi durumunda olusacak
ihlallerin anonslari agagidaki gibi yapilir:

“Kural inlali, Seyirci Taskinligi, Uyari, (Takim ismi)”

“Kural inlali, Seyirci Tagkinligi, Puan Cezasi, (Takim ismi)”

. Takim misabakalarinda Kaptanlarin  yapabilecekleri  Ihlallerin

anonslarr:

“Sportmenlik Digi Hareket, Kaptan, Birinci Uyari, (Takim ismi)”
“Sportmenlik Digi Hareket, Kaptan, ikinci Uyari, (Takim ismi)”
“Sportmenlik DigI Hareket, Kaptan, Uzaklastirma, (Takim ismi)”
Zaman lhlalleri Anonslari asagidaki sekilde yapllir:

“Zaman ihlali, Uyari, Sn. ”

Devam eden Ihlallerde:

“Zaman Ihlali, Servis Kaybi, Sn. , Ikinci Servis ya da Skor,” veya
“Zaman ihlali, Puan Cezasi, Sn. ”

Puan Cezasi ya da Oyun Cezasi anonsundan sonra yeni skor anons
edilmelidir.

. Kule Hakemi ihra¢ durumu olugabilecek bir ihlal anonsu yaptiktan

sonra Oyunculari ve hatta gerektiginde seyircileride asagidaki sekilde
bilgilendirmelidir:

“Bu Kural ihlalini tartismak icin Baghakemi cagiriyorum”

Eger Baghakem ihrag karari verir ise anons asagidaki sekilde yapilir:
“Kural ihlali, Fiziksel Saldiri, ihrag, Sn. ”

. Bir Oyuncu rakibine verilen zaman ihlali veya kural ihlalinin geri

alinmasi i¢in Kule Hakemine itiraz edemez.

Tibbi Mola

Kule Hakemi doktor/fizyoterapisti korta cagirmak istediginde asagidaki
anonsu yapar:

“Doktor/Fizyo korta ¢cagriimistir”

. 3 dakikalik tibbi mola verildiginde Kule Hakemi tarafindan asagidaki

anons yapilir:
“Sn. suan bir tibbi mola aliyor”

c. Rakibin ve Doktor/Fizyo’nun kalan sireyi bilmesi i¢in Kule Hakemi

o e o o o

iletisim kuracaktir (seyirciye anons yapilmaz):
“Iki dakika kald1”

“Bir dakika kaldi”

“Otuz saniye kaldi”

“Tedavi tamamlandi”

. Tibbi Mola bittiginde, Oyuncuya kiyafetlerini ve gerekli esyalarini

giymesi icin sure verildikten ve sonra Kule Hakemi:

“Zaman” anonsu yapar

Egder oyuncu “Zaman” ¢agrisi yapildiktan otuz (30) saniye iginde oyuna
baglamaz ise oyunu geciktirmeden dolayi Puan Cezasi Tablsouna gore
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ceza verilir.

e. Eger tibbi mola saha degisimi veya set molasi esnasinda aliniyor ve bu
surelerin bazi kisimlarini da kapsiyor ise s6z konusu sureler tibbi mola
suresinden ayri tutulur.

f. Eger oyuncu Kas Krampindan dolay! puanlari/oyunlari vermeyi kabul
ediyor ise Kule Hakemi:

e “Sn. kas krampi icin derhal tibbi tedavi istemektedir. Sn.__ bu
tedaviyi sadece saha degisimi/Set MolasiI esnasinda alabilir ve bir
sonraki saha degisimi/set molasina kadar olan butin puanlar ve
oyunlardan vazgec¢mistir’ anonsunu yapar.

g. Kule Hakemleri ve fizyoterapistler Tibbi Mola Prosedurlerini Ek C’'de
bulabilirsiniz.

7 Elektronik Tekrar Goruntluleme Sistemi
a. Kule Hakemi uygun olarak tekrar goruntuleme istegi yapildigina karar
verir ise su sekilde anons yapmalidir:
e “Sn. arka cizgi cagrisina itiraz ediyor (gizginin tam ismi
sdylenmeli), top icin ICERDE/DISARDA c¢agrisi yapilmistir”
b. Zamanlamaya bagl olarak asagidaki anonsu yapmakta denenmeli:

e “Sn. In X itiraz hakki kalmistir” itiraz hakkinda bir kayip olmus
ise.

c. Eger inceleme mumkin degil ise, anons (oyunculari bilgilendirdikten
sonra):

e “Elektronik tekrar gorlntileme mumkin olmadigr ic¢in orijinal
ICERDE/DISARDA ¢agrisi gecerli olacaktir.

H GAGRILAR
Sozlu olarak korttaki gorevli olan hakemler tarafindan yuksek sesle ve net bir
sekilde yapilacak olan ¢agrilar agagidakiler gibidir:

1 “Hata”

Birinci veya ikinci servisin servis karesinin disina dismesi halinde soylenir.
“Ikinci Servis” hatasindan sonra cift hata denmez.

2 “Disarida” — “Out”

Vurulan top oyun alaninin disina duserse, dogru sahaya dusmeden daimi
esyaya carparsa veya kort disindaki herhangi bir nesneye degerse bu ¢agri
yapilir. )

“Kortun diginda”, “Uzerinde”, “Az out” gibi ¢agrilar yapiimaz.

3 “Net”

Atilan servisin nete garpip dogru servis karesinin igine dismesi durumunda
soylenir.

4 “icinden”
Topun netin icinden gegmesi durumunda soylenir.
5 “Ayak Hatas!”

Tenis Kurallar’'nin 18. Maddesinin ihlali durumunda soylenir.

6 “Let”

Kule Hakemi tarafindan Tenis Kurallar’nin 22. ve 23. maddeleri dahilinde
oynanan puanin veya servisin tekrar edilmesi gereken durumlarda soylenir.

7 “Ikiledi”

Egder bir oyuncu oyundaki bir topa birinci sekisinden sonra vurmakta hata
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yapar ise soylenir (Kural 24, Tenis Kurallar).

8 “Hatali Vurus”

Eger bir topa bilerek arka arkaya iki kez vurulmus ise veya fileyi gegmeden
vurulmus ise sdylenir (Kural 24, Tenis Kurallari).

9 “Dokunma”

Oyun esnasinda eger oyuncu fileye dokunursa veya oyundaki top oyuncuya
dokunursa veya oyuncu ve oyuncunun herhangi bir esyasi rakibinin kortuna
dokunursa soylenir (Kural 24, Tenis Kurallar).

10 “Engelleme”

Eger bir oyuncu kasith olarak veya istemeden rakibin puani oynamasini
engelleyecek bir durum iginde bulunur ise sdylenir (Kural 26, Tenis Kurallari).
11 “Bekleyin, Lutfen”

Eger bir olay ya da durum bir puanin veya ikinci servisin Oncesinde
baslamasina engel olacak ise sdylenir.

12 “Dizeltme”

“Duzeltme, top igerde” anonsu bariz hata olarak yapilmis “out” ¢agrisindan
sonra, “Disarda/Out” veya “hata” anonslarinda bariz “icerde” veya “el
isaretinden” sonra yapllir.

I EL iISARETLERI

Kortta yapilacak el isaretleri asagida siralanmistir:

1 “Disarida/Out” veya “Hata”

Kol topun digariya ¢iktigi yone dogru tam olarak agiimig ve avug ici Kule
Hakemine donuk sekilde parmaklar kapali olarak yapllir.

El isareti kesinlikle sesli bir cagrinin yerine kullanilamaz. El igareti sozIU
“Disarida/Out” veya “Hata” ¢agrisi igin ikinci bir ektir.

2 “icerde” veya “icerde/Gliven isareti”

Avug ici asaglya bakacak sekilde olmalidir. icerde isareti icin sdzIi bir cagdri
yoktur. icerde isareti puan esnasinda veya puan bitirici bir puandan sonra
topun icerde oldugunu onaylamak igin yapilir (yaklagik olaran ¢iginin 1 metre
icinde olan toplar).

3 “Gorememek”

Eller yizin onunde ve gozlerin alt kismindadir, ellerin disi Kule Hakemi
tarafindan gorulmelidir. Bu el isareti bazi nedenlerden dolayi Cizgi Hakeminin
o anki gorusu ile ¢agrn yapmadigini gosterir. Sesli ¢agri yoktur, el isareti
sessiz bir sekilde kullanilr.

4 “Net” veya “iginden”

Kol yukari dogru tam acilmis bir durumda ve sesli ¢agri ile “Net” veya
“icinden” seklinde ayni anda yapllir.

5 “Ayak Hatas!”

Kol yukari dogru tam acilmis bir durumda ve sesli ¢agr ile “Ayak Hatasi”
seklinde ayni anda yapilir.

6 “Duzeltme”

Kol yukari dogru tam agilmis bir durumda ve sesli ¢agn ile “Duzeltme”
seklinde ayni anda yapilir.

J TTF SKOR KARTI / TTF EL iGCi PUANLAMA CiHAZI - PDA

a. TTF SKOR KARTI
1 Mag Oncesi
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Oyuncular ile mag 6ncesi toplantisindan 6nce, TTF Skor Karti istenilen
bazi bilgiler ile; oyuncularin isimleri, turnuvanin ismi, skor formati,
kaginci tur oldugu, top degisimi vs. kisimlar doldurularak hazirlanir.

2 Kura
Kura atigindan sonra, kurayi kimin kazandigi ve secimi isaretlenir.

3 Zaman/Aralar
Her setin baslangi¢c ve bitis zamani yazilir. Mag esnasinda verilen
aralarin zamani ve nedeni not edilir.

4 Servis Atanin Tarafi
Her oyuncunun bas harflerini sette servis sirasina goére, sahadaki
uygun taraflarina kargilik gelen “Servis Tarafl” sutununda not edilir.

5 Top Degigimi
TTF Skor Kartinin sag tarafinda top degisikligi yapilacagi oyunu
onceden isaretlenir.

6 Puanlar
Puanlar, TTF Skor Kartindaki kutulara egimli isaretlerle (/) veya
asagidakilerle yapilmaldir:
“A” — Ace
“D” — Cift Hata
Bunlara ek olarak, her karenin alt orta gizgisine konulacak tek nokta “.”
birinci servis atisinin hata oldugunu belirtir.

7 Oyunlar
Yalnizca son oyunu kazanan tarafindan kazanilan toplam oyun sayisi
“Oyunlar” stitununda belirtilir.

8 Kural ve Zaman ihlalleri
Bir oyuncuya kural veya zaman ihlali verildiginde, skor kartindaki
oyuncuya ait kutuya “C” veya “T” isareti ile belirtilecektir. Bir puan veya
oyun cezasi verildiginde, bu puanlari veya oyunlari alan oyuncu igin
bunlar “X” ile isaretlenecektir. Zaman ihlalinden dolayi ilk serviste
servis kaybi verildiginde “.” isareti ile ikinci servis kaybinda ise “X” ile
isaretlenecektir. Kural ve zaman ihalleri ilgili bdlumlerinde de
isaretlenmelidir.

9 Ifade
Mistehcen veya kufurld oldugu duasutnilen ifadelerin tam olarak
alintilanmasi dahil ancak bunlarla sinirli olmamak (zere, ihlalin tim
gercekleri hakkinda bir agiklama yapiimahdir.

10 Kas Krampi
Bir Oyuncu tedavi alabilmek i¢in puanlari verdiginde, bu puanlari alan
oyuncu i¢in bunlar “X” ile isaretlenecektir.
Duzgun isaretlenmis bir TTF Skor Karti Ek B’de gosterilmistir.

b. TTF EL iCi PUANLAMA CiHAZI - PDA
Kule Hakemi, el i¢i puanlama cihazina magtaki tum verileri
asagidakilere uygun olarak girecektir:

1 Mag Oncesi
Oyunclar ile mag 6ncesi toplantisindan 6énce, mag ile ilgili tim verilerin
PDA’ye dogru sekilde girildiginden emin olun. Mag verileri oyuncularin
isimlerini, mag¢ formatini, top degisimini vb. gibi konulari igerir.

2 Kura
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Kura atisindan sonra, kura atisini kimin kazandigini ve segimini
PDA’de isaretler.

3 Zaman/Aralar/Ertelemeler
Tuvalet / kiyafet molalari degisikligi, on (10) dakikalik molalar, oyunun
askiya alinmasi ve yagmur gecikmeleri gibi kesintileri derhal ve dogru
bir sekilde PDA’ye girin.

4 Puanlar
Puanlar zamaninda ve dogru olarak PDA’ye girilmelidir.

5 Kural ve Zaman Ihlalleri
Bir oyuncuya kural veya zaman ihlali verildiginde, ihlal PDA’ye derhal
girilmelidir. Ayrica, mustehcen veya kuflurll oldugu dusunulen ifadelerin
tam olarak alintilanmasi dahil ancak bunlarla sinirh olmamak utzere,
Ihlalin tim gercekleri hakkinda yazil bir agiklama yapilmalidir.

K HAKEMLERIN SORUMLULUKLARI

Hakemlerin sorumluluklari asagidaki gibi olacaktir:

1 Arka cizgi, kenar cizgi, orta servis ¢izgisi ve servis hakemleri kendi
cizgileri icin “Disarida/Out” ve “Hata” ¢agrilarini yaparlar.

2 Net Hakemi butin “Net” ve “Altindan” c¢agdrilarini yapar, netin
Olculmesine ve top degigimlerine yardimci olur.

3 Arka c¢izgi, kenar gizgi ve orta servis ¢izgi Hakemleri “Ayak Hatas!”
cagrilarini  kendi c¢izgileri icin yaparlar. Top filede kalsa bile durum
olustugunda bu ¢agri yapilmalidir.

4 Kule Hakemi butin “Let”, “Hatali Vurus”, “Dokunma”, “Ikiledi” ve
“Engelleme” ¢agrilarini yapar.

L TAM TAKIM CiZGi HAKEMi iLE MAG YONETME

Eger bir Kule Hakemi on (10) Cizgi Hakemi ile mag¢ yodnetecek ise
gorev/sorumluluklari yukaridaki gibi olacaktir. Cizgi Hakemlerinin net ile ilgili
cagri yapmalarina izin verilmez. Kenar Cizgi Hakemleri ve ortaservis Cizgi
Hakemleri ayakta durmalidir.

M TAM TAKIMDAN AZ CiZGi HAKEMi iLE MAG YONETME

Eger tam takim Cizgi Hakemi yok ise, Cizgi Hakemlerinin yerlesimi asagidaki
gibi olmahdir;

1 Yedi (7) Cizgi Hakemi

a. Kenar cizgiler ve ortaservis cizgileri ayakta duran dort (4) Cizgi Hakemi
tarafindan yonetilir.

b. Butln kenar gizgiler igin fileye kadar olan kisma kadar ¢agri yapilir.

c. Servis atisi karsilayanin tarafindaki hakemler tarafindan kontrol edilir
ve ortaservis hakemi servis atisindan sonra bos olan gizgiye hareket
eder.

d. Puan esnasinda hareket vardir.

e. Yedili (7) Cizgi Hakemi takiminin sorumluluklari yukarida agiklanan
sekilde olabilir.

2 Alti (6) Cizgi Hakemi

a. Kenar cizgiler ve ortaservis gizgileri ayakta duran ug¢ (3) Cizgi Hakemi
tarafindan yonetilir.

b. Kenar servis gizgileri servis atanin tarafindan ve ortaservis ¢izgisi
kargilayanin tarafinda duran hakemler tarafindan kontrol edilir.
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Puan esnasinda hareket yoktur.

. Altill (6) Cizgi Hakemi takiminin sorumluluklari yukarida aciklanan
sekilde olabilir.

3 Bes (5) Cizgi Hakemi

a. Kenar gizgiler ve orta servis cizgileri ayakta duran iki (2) Cizgi Hakemi
tarafindan yodnetilir.

b. Cizgi Hakemlerinin yerlesimi ortaservis gizgisi haricinde altili hakem
yerlesimi ile aynidir. Ortaservis hakemi daha sonra bos olan cgizgiye
hareket eder.

c. Puan esnasinda hareket vardir.

d. Besli (5) Cizgi Hakemi takiminin sorumluluklari yukarida agiklanan
sekilde olabilir.

4  Bes'den (5) az Cizgi Hakemi

a. Kule Hakemi mimkin olan en iyi avantajli gizgilere Cizgi Hakemlerini
yerlestirir.

b. Kule Hakemi bos olan gizgiler icin ¢agri yapar.

c. Cizgi Hakemlerinin sorumluluklari yukarida agiklanan sekilde olabilir.

Yedi (7), alti (6) ve bes (5) Cizgi Hakeminin yerini ve hareketlerini gosteren
diyagramlar Ek D'de gdsterilmisgtir.

o o

N CiZzGi HAKEMSiZ MAGC YONETME
Egder Kule Hakeminin Cizgi Hakemi olmadan macg¢ yonetmesi gerekir ise,
batlin g¢agrilari kendisi yapmak zorundadir.

O KULE HAKEMSIZ OYNANAN MAGLAR iCiN PROSEDURLER
Ek-E’'de Kule Hakemsiz oynanan maglar ile ilgili
Bashakemler/Hakemler ve oyuncular i¢in notlari bulabilirsiniz.

P ENGELLEME
1 Hakemler Tarafindan Yapilan Engellemeler

a Eger “disarida/out” cagrisi “igeride” olarak dizeltilir ise Kule
Hakemi Ace veya kazanan bir vurus oldugunu distinmuyor ise kesinlikle puan
tekrari yapilmalidir. Eger oyuncunun topu geri ¢cevirme olasiligi var ise karar
verirken oyuncunun yararina karar verilmelidir.

b Eger ¢agr “iceriden” “Disari” olarak diizeltiliyor ise puan bitmistir,
ve bir engelleme yoktur.

c Eger servis atigi yapilmadan 6nce ayak hatasi ¢agrisi yapilmis ise,
puan tekrari yapiimalidir.
2 Kort Dis1 Engelleme

Eger bir oyuncu oyun esnasinda veya servis hareketi esnasinda kendi
kontroli disinda herhangi bir nesne tarafindan engellenir ise (baska korttan
gelen top, kortun igine ugan bir kagit, vs) puan tekrarlanmahdir.
Kalabalik guraltisu, seyircilerin “digarida/out” ¢agrilari ve diger benzer dikkat
dagitici unsurlar bir engel olarak kabul edilmez ve bu puan oynandigi gibi
kalmahdir.

3 Oyuncunun Rakibini Engellemesi

Bir oyuncu rakibini engelliyor ise, istem digi veya kasitl olarak
kurallandirilabilir.
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a Biroyuncu ilk kez olmak kaydiyla istemsiz bir engel olusturuyor ise
(cepten top dusmesi, sapkanin didsmesi, vs.) puan tekrarlanmalidir ve
oyuncuya bodyle bir durumun tekrari halinde olayin kasith olarak
degerlendirelecegi sdylenmelidir.

b Bir oyuncu tarafindan kasith olarak yapilan herhangi bir
engellemede sonug puan kaybi olacaktir.

R OYUNUN DEVAMI/OYUNUN GECIKMESI

Macin baslangici kurali _uygulandigr durumlarda korta giren ikinci
oyuncu/takim sandalyesine ulastigi andan itibaren mac dncesi toplantisina
gitmeleri icin altmis (60) saniye baslayacaktir. Ma¢ 6ncesi toplanti bitimini
takiben i1sinma suresi baslayacaktir. Isinma bittikten sonra maca baslamak
Uzere oyuncularin tekrar altmis (60) saniyeleri olacaktir. E§er oyuncu altmis
(60) saniyenin sonunda servis atmaya hazir degil ise Mac¢ Baslangici Kurali
inlali_alacaktir. Isinma_slresi sona erdikten sonra oyun devam etmeli ve
oyuncu herhangi bir sebepten dolaylr maci makul olmayan bir sekilde
geciktirmemelidir.

Topun oyundan ¢ikmasindan bir sonraki puanin baslangicina kadar olan sure
yirmi bes (25) saniyedir, bu duruma doksan (90) saniyelik saha degisimi ve
yuz yirmi saniyelik (120) set molasi dahil degildir. Bu kuralin uygulanmasina
iliskin prosedurler asagidaki gibidir:

1 Puan Aralarindaki Zaman Kurali

a Oyuncunun oynamasi istendiginde veya top oyun digina ¢iktiginda
kronometre baslar.

b Topa izin verilen yirmi bes (25) saniye i¢inde bir sonraki puan igin
vurulmaz ise zaman ihlali veya kural ihlali ile degerlendirilir. Yirmi bes (25)
saniyenin sona ermesinden dnce zaman uyarisi yoktur.

2 Saha Degisimi (doksan (90) saniye) ve Set Molasi (yuz yirmi (120)
saniye)

a Top oyun disina ¢iktigi an kronometre baslatilir.

b Altmis (60) / doksan (90) saniye gectikten sonra “Zaman” anonsu
yapllir.

C Egder oyunculardan biri veya ikisi yetmis bes (75)/yluz bes (105)
saniye ge¢mesine ragmen halen sandalyelerinde oturuyor ve oyuna baglama
posizyonlarina yonlenmediler ise “15 saniye” anonsu yapilir.

d Bir sonraki puan igin servis atanin oyuna baglamasini engelleyen
bir durum olmamasi halinde izin verilen doksan (90)/yuz yirmi (120) icinde
top oyuna girmemis ise zaman ihali ya da kural ihlali (tibbi mola veya
tedavi sonrasi) verilir.

3 Karsilayan servis atanin makul hizina uymuyor

a Oyuncunun oynamasi istendiginde veya top oyun disina
ciktiginda kronometre baslar.

b Eger karsilayanin hareketleri servis atanin makul hizini geciktiriyor
ise (25 saniyeden dnce dahi olabilir) zaman ihlali verilir.

c Eger karsilayan surekli ve agik bir sekilde servis atani geciktiriyor
ise kural ihlali verilir, boylece “Sportmenlik Digi Davranig” uygulanir.

S KORTTA OYUNCU iHLALLERI
Kule Hakemi bir mag esnasinda davranis kurallarinin uygulanmasinda birincil
sorumluluga sahiptir. Kural Ihlalleri, bir oyuncu Kural lhlali yaptiginda derhal
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verilmelidir. Herbir ihlal i¢in bir kural ihlali verilmelidir. Kule Hakemi magtan
sonra ihlali gercekleri ile birlikte Bashakeme rapor eder.

T KULE HAKEMi TARAFINDAN FARKEDILMEYEN KURAL
IHLALLERI

Bazen oyuncular tarafindan yapilan kural ihlalleri sadece Cizgi Hakemleri
tarafindan farkedilir.

Cizgi Hakeminin derhal Kule Hakemine yaklasmasi ve ihlalin gerceklerini
bildirmesi gerekir; bu sure zarfinda Kule Hakemi, kuledeki tim mikrofonlari
kapatmalidir.

Kule Hakemi oyuncudan bu rapora cevap vermesini isteyebilir; bundan sonra,
Kule Hakemi bir karar vermeli ve raporu reddetmeli veya bir kural ihlali
vermelidir. Bir kural ihlali verilir ise, Kule Hakemi bu ihlali oyuncuya, rakibe ve
seyircilere mutlaka anons etmelidir.

Kule Hakeminin goristine gore, kural ihlali var ise, ancak olayin farkedildigi
zaman nedeniyle (baska bir puan oynandi) kural ihlali, uyari, puan cezasi
veya oyun cezasl vermek uygun olmaz ise, Kule Hakemi mutlaka olayi
magtan sonra Bashakeme bildirecegini bildirmelidir.

Eger diskalifiye olabilcek ciddi bir ihlal, bir sonraki saha degisimi/set molasinin
sonundan once rapor edilmis ise, Bashakem aninda diskalifiyeyi tartigsmak
uzere c¢agrilabilir.

U ANINDA DiSKALIFIYE

Bashakem davranig kurallarinin herhangi bir ihlalinden dolay diskalifiye karari
verebilir.

Puan cezasi prosedurlerine bakilmaksizin oyuncuyu diskalifiye etmek ciddi bir
karardir ve bu nedenle boyle bir diskalifiye karari alinirken ¢ok ciddi ve siddetli
bir suistimalden kaynaklanmasi gerekmektedir.

\Y HAKEMLER iGiN KURALLAR

TTF butin kademedeki hakemlerden ylUksek standartlarda profesyonellik
beklemektedir. Butun hakemler otomatik olarak bu beklentiye dahildir ve
emeklilik dncesine kadar saygi icierisinde 6nem gostermelidir.

Yonetim organlan tarafindan c¢ikarilan bu kurallar zaman zaman degisiklik
gOsterebilir.

A Gerekli Standartlar

Aksi belirtiimedikge, bir Yetkili, Yetkili Gorevli sifatiyla hareket ederken ve
bunlarla sinirlh olmamak kaydiyla, asagidaki gerekli standartlar her zaman
gecerli olacaktir:
I.  Bir tenis etkinligi alaninin (tenis etkinligiyle ilgili herhangi bir resmi
mekan veya yeri iceren) bolgesi dahilinde oldugunda;
II.  Bir tenis etkinligiyle ilgili olarak oyuncular, yetkililer, turnuva personeli,
seyirciler veya yonetim organi personeline, etkinlik alani igerisinde
veya disinda ve bu tenis etkinligi stresince;
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lll.  Tenis kurallari, yonetim organi kurallari veya gorevliler igin gorev ve
prosedurlerde belirtilen herhangi bir gorevi yerine getirirken ve

IV.  Bir egitim organi veya ilgili turnuva ya da yarismada egitim verirken,
idaresine yardimci olurken ve diger resmi gorevler gibi hoca olarak
hizmet sunarken;

1. Hakemlerin gorevlerini yerine getirebilmeleri igin tatmin edici bir fiziksel
durumda olmalari gerekmektedir.
2. Hakemler 20-20 dogal veya duzeltiimis gortise ve normal duymaya

sahip olmalidir. Buna ek olarak, MHK tarafindan istendiginde tamamlanmis bir
g0z testi sunmalidirlar.

3. Hakemler atandiklari butin maglar igin zamaninda hazir olmalidirlar.
4, Hakemler Tenis Kurallarini, Hakemler icin Goérev ve Prosedurleri,
gorev yaptiklari Tenis Etkinlikleri icin tim o6zel kurallari, Teniste Yolsuzlukla
Mucadele Programini ve hakemlere uygulanabilecek diger tum politikalar
anlamali, bunlara uymali ve uygulamahdir. Kort iginde ve yaninda cep
telefonu kullanmamalidir.

5. Hakemler caligtiklari turnuvalarda, diger hakemlere, turnuva
personeline, seyircilere, oyunculara, turnuva masasina ve turnuva ile alakal
diger herkese saygi duymali.

6. Hakemler yuksek dlizeyde hijyen ve her zaman profesyonel bir
gorunum saglamalidir.
7. Hakemler, gorev yaptiklari herhangi bir magtan onceki 12 saat icinde

ve Hakem olarak gorev yaparken maglar esnasinda alkol kullanmamali, esrar
(tibbi esrar dahil) veya baska bir madde kullanmamahdir.

8. Hakemler batin oyunculara saygi icin tarafsizliklarini her zaman
korumalidir. Hakem iligkisi/yakin arkadasi olan bir oyuncunun magini
yonetmemelidir. Hakemler kafalarda herhangi bir soru isareti birakmamak igin
oyuncular ile fazla sosyallesmemelidirler. Bunlarin yaninda hakemlerin
oyuncularin kaldigi otelde kalmalarinda veya oyuncularinda katildigi sosyal
etkinliklere katilmalarinda bir sakinca yoktur. Hakemler karigikliga sebep
olabilecek iligkilerini (akraba oyuncu, iyi arkadas, evli/sevgili olmak, vs.)
TTF’ye bildirmelidirler.

9. Hakemler diger hakemlerin kararlarini toplum iginde elestirmemelidir,
yapilacak elestirilerin Hakem’in kendisine ya da Bashakeme yapiimasi
gerekir.

10. Hakemler, yurdrlukteki tim yargr ve ceza kanunlarina her zaman
uymak zorundadir. SUpheye mahal vermemek ve yukaridakileri
sinirlamaksizin, bir hakem, herhangi bir yargi alanindaki herhangi bir sugtan
suclu veya suclu bulunma sugundan yargilanirsa veya su¢ duyurusunda
bulunmazsa veya herhangi bir yargida bulunmazsa bu yukumlulik ihlal edilir.
11. Hakemler (ITF sertifikali), c¢evrimici Tenis Durustlik Koruma
Programinin tamamlanmasini ve Tenis Durlstluk Birimine herhangi bir
uygunsuz vyaklasimi rapor etmeyi igceren Tenis Yolsuzlukla Mucadele
Programi kapsamindaki yukumlalUklerine her zaman bagh ve bunlardan
haberdar olmalidirlar. Hakemler, profesyonel tenis etkinliklerinde bahis kabul
eden bir girkette istihdam edilemez veya baska bir sekilde iligkilendirilemez
veya bu sirketle iliski kuramaz.

12. Hakemler mag esnasinda kalabaligi kontrol etmek disinda seyirciler ile
konugmamalidir.
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13. Hakemler turnuva esnasinda veya herhangi bir zamanda
Bashakem/TTF’den izin almadan televizyona ve gazeteye rdportaj veremez,
turnuva ile ilgili herhangi bir poster, sosyal medya alintisi, vs. paylasamaz.

14. Hakemler higbir zaman herhangi bir sosyal medya kanalina bir
turnuvaya, oyuncuya, diger yetkililere veya Yonetim Kuruluna saldiran veya
onlari kotulestiren kamuya acgik yorumda bulunmamali, bilgi paylagsmamali,
bdyle bir durumun sonucunda olusabilecek makul durumlari bilmelidir. Bu
kurallarin diger hukumlerine halel getirmeksizin, mesru goruslerin sorumlu ve
Olculu ifadesi, bu hikman ihlali anlamina gelmez.

15. Hakemler, diger hakemler, oyuncular, seyirciler, turnuva personeli ve
turnuva ile ilgili diger tUm unsurlar ile adil olmayan, profesyonel olmayan,
ayrimci, cezai veya etik olmayan davranislarda bulunamazlar. Batun
hakemler davranislari ile diger hakemlere 6rnek olmalidirlar.

16. Hakemler hicbir zaman diger hakemlere, oyunculara, oyuncu destek
personeline, turnuva personeline, seyircilere veya basin / medya
mensuplarina yoénelik fiziksel veya sbzll veya tehdit edici davranis ya da kétu
dil ve niyetli davranislarda bulunamazlar.

17. Hakemler higbir zaman vyetki veya kontrol pozisyonlarini koétuye
kullanmaz ve diger hakemlerin, oyuncularin, turnuva personelinin veya
oyuncu destek personelinin psikolojik, fiziksel veya duygusal refahina zarar
veremez veya onlari tehlikeye atamaz.

18. Hakemlerin diger hakemlere, oyunculara, oyuncu destek personeline,
turnuva personeline, seyircilere ya da basin/medya mensuplarina kargi
herhangi bir cinsel istismar veya girisimi kesinlike kabul edilemez ve tolere
edilmeyecektir.

19. Hakemler turnuva ile ilgili tim talepleri Bashakeme / varsa Sef
Hakeme yapmalidirlar.
20. Hakemler Bashakem/Sef Hakem tarafindan serbest birakilana dek

turnuva boyunca calismayi kabul etmis sayilirlar. Bir hakem herhangi bir
turnuvada galismay kabul ettigi takdirde MHK’nin izni olmadan ve Bashakem
serbest birakmadan 6nce turnuvadan ayrilamaz.

21. Tam hakemler, kendilerinin ya da bagka bir hakemin herhangi bir ihlali
halinde olayin tum gercek ve detaylarini MHK’ya bildirmek ve anlatmakla
yukumludurler. Bildirilmemesi kurallarin ihlalidir.

22. Hakemler gorev yaparken, sorusturmalarda, iligkilerinde kisaca her
zaman ve tum iligkilerinde durust davranmalidirlar.

B ihlal iddialarinin Sorusturulmasi

1. Bir tenis turnuvasi esnasinda olusabilecek herhangi bir ihlal durumu
E)2 yobnetmeligi altinda belirtildigi gibi derhal MHK’ya bildiriimelidir.
Baghakem, iddia edilen ihlale maruz kalan hakemin bu olayini askiya alip
almamaya karar vermeye yetkisi vardir (ancak asagidakilerden birini MHK
Temsilci tarafindan belirtiimedikge baska herhangi bir olayi askiya alma veya
gorevden alma yetkisine sahip olmayacaktir. Asagida veya istihdama iligkin
kararin bir sonucu olarak B) 2 wuyarinca gegici bir askiya alma
yukimlaligudur). Bagska zamanlarda meydana geldigi iddia edilen ihlaller
MHK’ya yazil olarak bildirilmelidir.

2. Sorumlu MHK temsilcisinin bu iddianin olasi bir ihlal oldugunun farkina
varmasi uzerine, konuyu derhal gozden gegirecek ve iddia edilen ihlalin daha
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ayrintili arastirimasi gerekip gerekmedigini belirleyecektir. Egder Oyleyse,
yetkili MHK temsilcisi, sorusturma altindaki ihlal iddiasiyla ilgili hakemden
yazili bildirimde bulunmasi ve kanit sunmasi i¢in en fazla on (10) gun iginde
iddia edilen ihlali savunmasi beklenecektir. Eger oyle degilse, MHK temsilcisi
madde B)5’e gore hareket eder.

3. Sorumlu MHK temsilcileri, Tenis DurUstlik Birimi, herhangi bir yonetim
organi (Tenis Dopingle Mucadele Programi ile ilgili ITF dahil) ve kolluk
kuvvetleri ile bu sorusturmayla ilgili bilgileri paylasma hakkina sahiptir. Bu
kurallar kapsamindaki sorusturmalar, Tenis Yolsuzlukla Micadele Programi,
Tenis Dopingle Mucadele Programi, Yonetim Organi Kurallari, diger gecerli
spor duzenlemeleri (Uluslararasi Olimpiyat Komitesi veya Uluslararasi
Paralimpik Komitesi tarafindan uygulananlar buyidk olaylari) veya vyerel
yasalar (harici kolluk kuvvetleri tarafindan) tarafindan bekletilebilir. Boyle bir
beklemede, yetkili MHK temsilcisinin takdirine bagl olarak herhangi bir
zamanda kaldirilabilir. Bu tur bir hareket veya yapilacak herhangi bir iglem
(veya islem yapamama), yetkili MHK temsilcisinin bu kurallarin ihlal edildigi
iddialarini sorusturma ve takip etme yetkisine halel getirmez. Stpheye mahal
vermemek icin Tenis Yolsuzlukla Mucadele Programinin ihlal edildigi iddia
edilen bir ihlal Tenis Butunligi Birimi tarafindan arastirilip ele alinacak ve
Tenis Yolsuzlukla Mucadele Programi kapsaminda uygulanacaktir. Tenis
Anti-Doping Programinin ihlali iddiasi TTF/ITF tarafindan arastirilip ele
alinacak ve Tenis Anti-Doping Programi kapsaminda uygulanacaktir. Yonetim
Organi Kurallarinin ve / veya istihdam veya katilim sartlarinin ihlal edildigi
iddiasl, ilgili ydnetim organi tarafindan arastiriimali ve ele alinmalidir.

4. Tum Hakemler, gorevli temsilci tarafindan talep edilen belge ve
bilgileri saglamak ve disiplin tarafindan talep edildiginde tanik olarak
gorunmek de dahil olmak Uzere, bu Davranig Kurallari uyarinca (davranislari
veya baska bir hakem ile ilgili olarak) iddia edilen bir ihlalle ilgili
sorusturmalarla igbirligi yapma yukumluligune sahiptir. Bu kural uyarinca
yapilan herhangi bir durusmada, Panel veya Temyiz Paneline katilim
saglamahdir. Aksi takdirde, iddianin dogrugulunu kabul etmis olur.

5. Sorusturmanin (eger varsa) tamamlanmasi Uzerine, yetkili temsilci,
ilgili hakemin cevap vermesi igin bir vakanin olup olmadigini belirler. Yetkili
temsilci cevap verilecek bir dava oldugunu belirlerse, yetkili temsilci hakeme
yazili bir bildirim gonderir ve en ge¢ 10 gun igerisinde yazili olarak itirazin
alinmasi gerekir. Bu sureyi asan durumlarda yazih dilekge dikkate alinmaz ve
karar federasyonun ilgili birimlerince alindiktan sonra hakemin kendisine karar
ulastirihr.

Burdan sonraki sure¢ ITF Sertifikali Hakemler i¢in uygulanacagindan dolayi
detaylar ITF D&P kitabinin 32, 33 ve 34. sayfalarinda bulunabilir.

I YORUMLAR

A UYGULANABILIRLIK
Baska sekilde belirtimedigi surece bu yonetmelik TTF’nin duzenledigi butin
turnuvalarda gecerlidir.

B YORUMLAR
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Kopuk Telle Oynama

Profesyonel teniste bir oyuncu puana kopuk tel ile baslayamaz. Eger tel puan
esnasinda kopar ise oyuncu oynanan puani o raketle bitirmek zorundadir.
Eger karsilayan oyuncu net olan bir servisten sonra telini koparir ise hemen
raketini degigtirmelidir. Eger kargilayan oyuncu hata olan birinci servise vurup
telini koparmis ise raketini degistirmeyi veya o raketle devam etmeyi secebilir.
Eger raketini degistirir ise puan birinci servisten devam edecektir, diger turlu
puani kopuk tel ile de tamamlayabilir ve (eder ciftler magi ise zamani
uzatmadan partneri ile de raketini degisebilir) maga ikinci servisten devam
edilir.

File Alti Destek Borusu/Kameralar

Eger oyuncu puan esnasinda file alti destek borusu/kameraya dokunur ise
bunlar filenin bir parcasi olarak sayilir. Eger top puan esnasinda file alti
destek borusu/kameraya dokunur ise zeminin bir pargasi olarak sayilir.

Islak Ayakkabilarin/Coraplarin Degistirilmesi

Egder saha degisimi baslangicinda belirtiimis ise yeni ayakkabi/gorap hazir ise
oyuncuya degisim i¢in saha degisimi esnasinda ekstra makul bir sire verilir.
Bu durum kullanilan malzemenin kullanilamaz hale gelmedigi durumlarda
(1slak ayakkabinin/gorabin kortu oynanamaz hale getirmesi) mag¢ boyunca
sadece bir kez izin verilir. Bu gibi durumlarda yapilan her istekte Kule Hakemi
duruma gore karar verme yetkisine sahiptir.

Kule Hakeminin Kort igi Olaylari Gérememesi

Kule Hakemi bir cagr icin birincil sorumluluga sahip oldugundan (ikiledi,
dokunma ve net hakemi yok ise net/altindan) derhal karar vermelidir. Kule
Hakemi bu kural ihlallerinden birini goremez ise, higbir ihlal olmamis kabul
edilir ve bu puan oynandigi gibi kalir.

Kontak Lensler ve Gozlukler

Eger bir oyuncu magta koktak lens veya gozluk kullaniyor ise bunlar gerekli
malzeme olarak kabul edilir ve kullanilamaz hale geldiklerinde degisim igin
oyuncuya kabul edilir makul bir sire verilir (kirlenmis lensler veya kirilan
go6zluk). Oyuncularin goézliklerden kontakt lenslere veya tam tersi sekilde
degismesine izin verilir, ancak kullanilan bu ekipmanlar kullanilamaz hale
gelmeden degistiriimek istenirse bunun igin ek bir slre veriimez.

Elektornik Cihazlar

Bir oyuncunun, Bashakem tarafindan onaylanmadidi stirece, maglar sirasinda
onaylanmis oyuncu Analiz Teknolojisi (PAT) disinda higbir elektronik cihazi
kullanmasina izin verilmez.

EK A
TTF HAKEMLIK WEB SITESI

Asagida siralanan basliklar TTF’nin web sitesi ve i-kort sitesinde bulunabilir —
www.ttf.org.tr - www.i-kort.ttf.org.tr
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e Hakemlerin Listesi

e Tenis Kurallar

e Hakemler icin Kural ve Prosediirler
o Hakem Kurslari Bilgileri

Turnuva Basvurulari

Turnuva Goérevlendirmeleri

Yas Gruplari Ozel Talimatnameleri
Senior Turnuvalari Talimatnamesi
Yurt Dig1 Turnuva Basvuru Formlari
Gelisim Semineri Basvurulari

EK B

TTF SKOR KARTI
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Sag Omuzundaki

agridan dolay: tibbi
Belitndeki agridan
9 |[15-18| 1530 | 1533 | AL dolayi ;f;bi tedavi
1
i il ‘1‘4&11“"551‘:;?““1}-“‘/‘f i
il ‘ A I
T RV o e
B i
! KURAL IHLALLERI (puan & oyun cezalari ve ihrag) il i
Oyuncu / Takim Haluk AKKOYUN

Cift hata yaptiktan sonra raketini
Uyari 2 5 0-40 arka gizginin gerisinde yere
vurarak kird.
Volede hata yaptiktan sonra raketi
CPeuar; 2 6 40-15 | SDD | ile fileye birkag kez vurarak tekler
litgieh sopasinin dilsmesine neden oldu.
Ovyun Puani kaybettikten sonra top
Ceyzua ! 2 8 15-0 T T toplayicidan topu alarak kortun
8 disina raketi ile firlatti.
lhrag it
Oyuncu / Takim Z.Tuna ALTUNA
T
uanlar| S
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ZAMAN [HLALLERI

Oyuncu / Takim

Haluk AKKOYUN

IAciklama

Oyuncu / Takim |

Z.Tuna ALTUNA

Aciklama

U: Iki puan arasinda 20s. Kuralini ihlal etti.
|| P: Rakibi servis atmaya hazirlanirken il
mket:nlmn gribi ile mesgul oldu ve 20s. Kuralim | /.

EK-C

KULE HAKEMLER VE FiZYOTERAPiS'I_'LER iCiN TIBBI MOLA
PROSEDURLERI

SAHA DEGISIMI YA DA SET ARASI OLMADIGI ZAMANLAR

FIZYOo KULE HAKEMI

KH: Kronometreyi baglatir

KH: “Fizyo korta ¢agrilmisgtir’

Fizyo gelir
Fizyo teshise baglar
Fizyo KH’ne tibbi molaya baglayacagini | KH kronometreyi sifirlar ve ““____suan
soyler tibbi mola almaktadir’’ anonsunu yapar
KH: “2 dakika kaldi”
KH: “1 dakika kaldi”
KH: “30 saniye kaldi”
Fizyo korttan ayrilir KH: “Tedavi tamamlandi” * : “Zaman’#

Eger Oyuncu 30 saniye i¢cinde oyunba
baslamaz ise Oyuncu Geciktirmeden
dolayi Kural Ihali alir

SAHA DEGISIMIi YA DA SET MOLASI ESNASINDA
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Fizyo

KULE HAKEMI

KH: 90/120 saniyeyi baglatir

Fizyo teshise baslar

Fizyo 60/90 saniyeden 6nce tibbi mola
baslayacak derse

KH: “___suan tibbi mola almaktadir”

KH: 60/90 sn gegince kronometreyi
sifirlar

KH: “2 dakika kald1”

KH: “1 dakika kald1”

Fizyo korttan ayrilir

KH: “30 saniye kaldi”
KH: “Tedavi tamamlandi” * :
#

“Zaman”’

Egder Oyuncu 30 saniye iginde oyunba
baslamaz ise Oyuncu Geciktirmeden
dolayi Kural Ihali alir

SAHA DEGISIMIi YA DA SET ARASINDAN SONRA

Fizyo

KULE HAKEMI

KH: 90/120 saniyeyi baglatir

Fizyo gelir

Fizyo teshise baglar

KH: 55/85 saniyede Fizyo’ya halen
teshise devam edip etmeyecegi sorar

Fizyo: Hayir, Saha degisimi/set molasi
derse

KH: “Zaman”’

Fizyo: Halen teshis ediyorum derse

KH bekler

Fizyo KH’ne tibbi molaya baglayacagini
soyler

KH kronometreyi sifirlar ve *“____suan
tibbi mola almaktadir’’ anonsunu yapar

KH: “2 dakika kaldi” *

KH: “1 dakika kaldi” *

KH: “30 saniye kaldi” *

Fizyo korttan ayrilir

KH: “Tedavi tamamland!” *: ‘“Zaman”

#

Egder Oyuncu 30 saniye iginde oyunba
baslamaz ise Oyuncu Geciktirmeden
dolayi Kural Ihali alir

Sadece koyu
anonslar oyuncu ve Fizyo'ya yapllir.

renkte yazilanlar anonslar seyirciye yapilmaktadir.

Diger

* Eger Tibbi Mola 3 dakika’dan Once biterse KH: Tedavi tamamlandi :

“Zaman”’

# “Tedavi tamamlandi” anonsundan sonra “Zaman’’ ¢agrisi yapmadan 6nce
oyuncuya gerekli kiyafet ve malzemelerini giymesi igin sure taninir.
Fizyo korta gagrildiginda Bashakem de ¢agriimalidir ve uygun bir sekilde Kule

Hakemi ve oyuncu ile iletisim kurabilir.
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EK D
CizGi HAKEMLERININ POSIZYONLARI

Yedi Gizgi Hakemi
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Kenar cizgiler ve orta servis gizgisi ayakta duran 4 hakem tarafindan kontrol
edilir. Kenar gizgilerde nete kadar olan kisimlar igin gagri yapilir.

Orta servis ¢izgisi kargilayan oyuncunun tarafindan kontrol edilir ve servis
atisindan sonra, Hakem bos olan kenar ¢gizgiye gider. Puan esnasindan
hareket vardir.
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Alti Gizgi Hakemi
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Kenar gizgiler ve orta servis gizgisi ayakta durak 3 Hakem tarafindan kontrol
edilir. Kenar servis cizgileri servis atan oyuncunun tarafindan kontrol edilirken
orta servis ¢izgisi karsilayan oyuncunun tarafindan kontrol edilir. Puan
esnasinda hareket yoktur.
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Beg Cizgi Hakemi
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Kenar cizgiler ve orta servis ¢izgisi ayakta duran iki hakem tarafindan kontrol
edilir. Altih hakem uygulamasi gibi yapilir ancak servis atigi yapildiktan sonra
orta servis cizgisini kontrol eden hakem bos cizgiye hareket eder. Puan
esnasinda hareket vardir.
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EK-E
BASHAKEMLER iGCiN PROSEDURLER

KULE HAKEMSIZ OYNANAN MAGCLAR

TTF bunyesinde organize edilen turnuvalardaki butun maglara Kule Hakemi
atanamayacaginin farkindadir. Bu tur maglarin ayni sekilde idare edilebilmesi
icin dunya ¢apinda uygulanan bazi prosedurlere uyulmasi gerekmetedir.

Eger bir turnuvada Bashakem olarak galisiyor iseniz, Kule Hakemsiz oynanan
magclarda oyuncu notlari formunu turnuva ilan panosuna mutlaka asiniz. Bu
notlar oyuncularin kule hakemsiz maclarda nasil karar vermeleri gerektigini
anlatir.

Bashakeme referans edilen butin durumlar Bashakem Yardimcisi ve
Go6zlemci Hakemler iginde gegerlidir.

Kule hakemsiz oynanan magclarda bazi problemler kaginilmazdir, bu yizden
Bashakem ve Goézlemci Hakemler mimkin oldugu kadar kortlarin etrafinda
olmali ve gikabilecek herhangi bir problemi ¢6zmeye hazir olmalidirlar. Farkli
olaylari cozmede hakemler asagidaki prosedurlere uymalidirlar.

Cizgi Cagnisi Anlagsmazliklari — toprak olmayan zeminlerde oynanan
magclar

Egder Gozlemci Hakem ¢izgi tartismasi icin korta ¢agrilmis ise ve kendisi olayi
gérmemis ise ¢agriyl yapan oyuncuya (kendi sahasinda ¢agri yapan) emin
olup olmadigini sormali ve eger oyuncudan eminim cevabi alir ise yapilan
¢agri ile oyunu devam ettirmelidir.

Egder Bashakem tarafindan bir macgin ¢ok problemli oldugu gérulir ve maca
Go6zlemci Hakem ile devam edilemeyecegi karari alirsa, maga Kule Hakemi
ile devam edilmesine karar verebilir, fakat bazi sebepler ile (tecribeli Kule
Hakeminin olmamasi, hakem kulesinin olmamasi) maca Kule Hakemi
atanamayabilir. Bu durumda Goézlemci Hakem macgin sonuna kadar kortun
icinden magi izler ve oyunculara yapilacak herhangi bir bariz yanhg cagriyi
duzeltecegini ve bunun puan kaybi olarak sonug¢lanacagini soylemelidir.

Top izi ve Cizgi Cagrisi Anlasmazliklan — toprak kortta oynanan maglar
Eder hakem bir anlasmazligi ¢ézmek igin korta cagiriliyor ise oOncelikle
oyuncularin ayni iz igin hem fikir olup olmadiklarini 6grenmesi lazim.

Eger oyuncular ayni izde hemfikir ama izin icerde olup olmadigindan hemfikir
degiller ise Hakem izin icerde ya da disarda olduguna karar vermelidir. Eger iz
okunamiyor ise, yapilan orjinal ¢agri kalir.

Eger oyuncular hangi iz oldugu konusunda hemfikir degiller ise hakem, topa
nerden vuruldugu, nasil vuruldugu gibi sorular sorarak dogru izi bulmaya
cahgir. Bu bilgiler yardimci olmaz ise, ¢agri yapan oyuncunun gosterdigi iz ve
cagri kalir.

Eger Baghakem tarafindan bir magin ¢ok problemli oldugu gorulir ve maga
Go6zlemci Hakem ile devam edilemeyecegi karari alirsa, maga Kule Hakemi
ile devam edilmesine karar verebilir, fakat bazi sebepler ile (tecrubeli Kule
Hakeminin olmamasi, hakem kulesinin olmamasi) maga Kule Hakemi
atanamayabilir. Bu durumda Goézlemci Hakem macgin sonuna kadar kortun
icinden mag! izler ve oyunculara yapilacak herhangi bir bariz yanls c¢agriyi
duzeltecegini ve istenildiginde izi kontrol edecegini soyler.
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Diger Cagrilar

Let, ikiledi ve ayak hatasi gibi anlagsmazliklarda hakem, oyunculara sorular
sorarak ne oldugunu anlamaya galismall ve uygun gordugu/inandigi gibi karar
verir.

Kasith Yanhs Cagrilar

Egder Gozlemci Hakem disardan izledigi bir magta bir oyuncunun agikga yanhs
bir cagr yaptigini gorur ise, derhal korta gitmeli ve oyuncuya ¢agrinin yanhs
bir cagri oldugunu ve kasitsiz bir engelleme oldugunu sdylemeli. Puan bitirici
bir vurugs veya ace degil ise puan tekrari karari vermelidir. Hakem ayrica
oyuncuya bir sonraki agikga yanlig yapilan herhangi bir cagrinin kasitli bir
engel olarak kabul edilebilecegini ve oyuncunun puani kaybedecegini
soylemelidir. Buna ek olarak, eger bir oyuncu kasitl olarak yanls c¢agri
yapmis ise ve hakem bunu bilerek yaptigindan eminse, bu durumu
Spormentlik Dis1 Davranis olarak degerlendirip kural ihlali verebilir.

Go6zlemci Hakemler ¢gok gerekli olmadikga oyuna ¢ok muadahil olmamalilardir
veya yanlis yapilan yakin bir cagrida engelleme kuralini kullanmamalhdir.
Uygulama geregi, engelleme kuralini kullanmadan once, hakem ¢ok kotu bir
cagri yapildigindan emin olmalidir.

Skor Tartigmalari

Hakem bir skor anlagsmazligini ¢ézmek igin korta ¢agrilirsa, oyuncularin kabul
ettigi puanlari veya oyunlari anlamak igin ilgili puanlari veya oyunlari
oyuncular ile sorgulamalidir. Oyuncularin kabul ettigi buttin puanlar kalir, hem
fikir olmadiklari puanlar tekrar edilir.

Ornegin bir oyuncu skorun 40-30 oldugunu iddia ediyor ama rakibi de 30-40
oldugunu sdyluyor. Bu durumda oynanan butin puanlari sorgular ve hem fikir
olmadiklari puanlar bulunur. Dogru karar oyuna 30-30 olarak devam etmektir,
cunkU her iki oyuncuda birbirlerinin iki puan kazandigi konusunda hemfikirdir.
Oyun tartismalarinda da prensip aynidir. Ornegin, bir oyuncu 4-3 dnde
oldugunu iddia ederken rakibi 4-3 kendisinin onde oldugunu soylemektedir.
Puanlari sorguladiktan sonra ilk oyunu kimin aldigi ile ilgili belirsizlik oldugunu
farketti isek, oyuna 3-3 olarak devam edilir, ¢unklU her iki oyuncuda
birbirlerinin U¢ oyun kazandiklari konusunda hemfikirdir. Bu durumdan sonra
son oyunda karsilayan oyuncu bir sonraki oyuna servis atarak baglar.
Herhangi bir skor tartismasini ¢dzdikten sonra hakemler igin dnemli olan
hatirlatma servis atan oyuncunun her birinci servisten 6nce skoru yuksek ses
ile rakibinin duyacagdi sekilde sdylenmesi gerektigini hatirlatmaktir.

Diger Konular

Ayak hatasi sadece hakem tarafindan vyapilabilir, karsilayan oyuncu
tarafindan yapilamaz. Bununla birlikte, ayak hatasi c¢agrisi yapmak igin
hakemin mutlaka kortun iginde olmasi gerekmektedir. Kortun disinda duran
hakemin ayak hatasi ¢agrisi yapmaya izni yoktur. Taktik verme de diger kural
ve zaman ihlalleri gibi hakem tarafindan degerlendiriimelidir, hakemlerin
oyuncu ve antrenérleri bu hususta gdézlemliyor olmasi ¢ok dnemlidir. Kural
veya zaman ihlali verilecedgi zaman hakem mumkun olan en kisa slrede
kortun icerisine girmeli, oyunculari bilgilendirmeli ve sonrasinda ihlali
vermelidir. Hakem tarafindan verilen karar kesindir ve tartigilamaz.
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Bu proseddurle ile ilgili sorulariniz i¢in lutfen TTF'nin MHK departmaniyla
iletisime geginiz.

OYUNCU NOTLARI

KULE HAKEMSIZ OYNANAN MAGLAR

Bu turnuvada, bazi maclar Kule Hakemsiz olarak oynanacaktir. Butln
oyuncularin asagida siralanan temel prensiplerin farkinda olmalar
gerekmektedir:

e Herbir oyuncu kortun kendi tarafindaki BUTUN cagrilardan sorumludur

e Butin “Disarida/Out” ve “Hata” c¢agrilari yuksek ses ile ve rakibin
duyacag sekilde top yerde sektikten hemen sonra yapiimahdir.

e Suphe edilmesi durumunda, karar rakibin lehine verilmelidir.

e Toprak kortta oynanan maglar haricinde, eger bir oyuncu “disarida/out”
cagrisi yapar ve topun igeride oldugunu farkeder ve puan bitirici bir
vurus degil ise puan tekrarlanmalidir. Ayrica, ayni oyuncu mag
icerisinde daha Once yanlig c¢agri yapmis ise puan tekrarlanmaz,
oyuncu puani kaybeder.

e Servis atan oyuncu her birinci servisten once skoru yuksek ses ile ve
rakibinin duyacagi sekilde sdylemelidir.

e Eger bir oyuncu rakibinin karari ve tepkisi ile ilgili hemfikir degil ise,
korta Hakem/Gozlemci Hakemi gagirmalidir.

Toprak kortta oynanan maglar icin, oyuncularin izlemesi gereken bazi ek
kurallar agagidakiler gibidir:

e Top izi incelemesi puan bitirici bir vurugtan veya oyun durdurulduktan
sonra yapilabilir (refleks vurus kabul edilebilir fakat oyuncunun
vurugtan sonra mutlaka hemen durmasi gerekmektedir).

e Eger bir oyuncu rakibinin ¢agrisindan emin dedil ise, rakibinden izi
gOstermesini isteyebilir. Oyuncu daha sonra ize bakmak igin rakibin
sahasina gegebilir.

e Eger bir oyuncu izi siler ise, yapilan ¢agrinin yanlis oldugunu kabul
etmis sayilir.

e Bir top izi ilgili bir anlasmazlik var ise, hakem (veya gdzlemci hakem)
nihai karari vermek igin korta ¢agrilabilir.

e “Disanida/Out” c¢agrisi yapan bir oyuncu normal sartlarda yapmis
oldugu ¢agrinin izini gostermelidir.

e Eger bir oyuncu yanhglikla “Disarida/Out” ¢agrisi yapar ve daha sonra
topun igeride oldugunu farkeder ise puani kaybeder.

Bu prosedurleri adil bir sekilde takip etmeyen oyuncular, TTF Davranig
Kurallarinin Engelleme Kuralina ve Sportmenlik Digi Davranis hikidmlerine
tabi olabilirler.

Bu prosedurler ile ilgili butun detaylar TTF Baghakemine sorulabilir.

71



/\ International
I T F : Tennis
Federation

ITF Limited t/a International Tennis Federation
Her hakki saklidir 2020

72



